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الاهداء 


اهنا هذا الكقايم و المشروت الطنو اع الى مؤركاق لى: كن :العام والفوولتية لبي قاع 
راشي اني الغاليةيامن كين كل هذا القكر والتقدير الى .ابي القال بديقازا حداتي 
العلمية من كان له الدور العظيم في ايصالي لهذا المستوى العلامي الى مكتبة وسر 
ثقافتي وتشجيعي العلمي وسبب حبي وهوايتي لهذا المجال اخي الغالي المهندس/ 
عبدالباسط حازم الشميري ولكل اصدقائي وزملاني من زرعوا فيني 
الثقفة العالية ولكل من تعاون معي بانجاز هذ الممشروع بدون 


مم / محمد حسازه التميسسريئ 


اعداد / محمد حازم الشميري 


#0 
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التقديم : 


الحمد لله الذي بحمده تتم النعم وننال بفضله الأمنيات , لقد أسعدني وغُمر قلبي بالسرور عندما علمثُ بخبر إصدار هذا الكتاب للأخ 
المبرمج محمد الشميري والذي سيتحدث عن لغة البرمجة +©106. 19251 7151121 والتي تعتبر إحدى اللغات ضمن عائلة ال .10121 
وهي من أهم لغات البرمجة الشهيرة تطبيقاً في الجانب العملي , وماأسعدني أكثر هو أن يعطيكم الكاتب بعضاً من خلاصة خبرته وبحنه 
في مجال البرمجة وبالتحديد البرمجة ياستخدام لغة +)©106. 1392516 17151121 , حيث أنه يحتفظ في جعبته بالكثير من المعرفة من خلال 
خبرته في مجال تصميم العديد من الأنظمة المحاسبية الناجحة ولديه أيضاً إسهامات علمية كثيرة ومتميزة كالمقالات العلمية وإنشاء مشاريع 
في مجالات مختلفة , لن أتحدث عن الكاتب كنيراً لأنه سيقدم نفسه لكم من خلال محتوى هذا الكتاب ... 

ومايزيد الأخ محمد الشميري تألقاً وتميزاً هو أنه يمتلك أسلوباً فريداً ومقنعاً في طرح المواضيع وبشكل سلس وبسيط , بحيث يُمكن 
القارئ له من إستيعاب ومتابعة شرح المواضيع مهما كان مستواه التعليمي ... 

أنا كمهندس في مجال تكنولوجيا المعلومات ومتخصص في تصميم الأنظمة والمواقع الإلكترونية » أرى أن هذا الكتاب سيكون إضافة نوعية 
في هذا الحقل التعليمي مما سيرفده أكثر وأكثر , أيضا سيساهم بالإرتقاء بفكرة المحتوى العربي الرقمي وذلك لصعوبة الحصول على 
المراجع والمصادر التي يُراد الحصول على المعلومات منها وعلى وجه الخصوص في لغات البرمجة والتي صارت إحدى لغات التخاطب مع 
الجانب الرقمي من العالم ومصدراً لإنعاش ثورة نظم المعلومات ... 

يتميز هذا الكتاب عن غيره بأسلوب الكاتب في طرح المعلومات وتسلسل الأفكار , حيث أنه يعتبر دورة متكاملة لتعلم وإحتراف لغة 
البرمجة 13251.10 17151121 وستبدأ معه كمبتدئ ليأخذك خطوة بخطوة لكي ترتقي معه وتصل إلى مرحلة الإحتراف وإلى تصميم 
برامجك الخاصة ... 

وأختتم كلامي هنا بتقديم خالص تمنياتي لكم أعزائي القراء بالتوفيق وأن تحصدوا ذلك الكم الهائل من المعلومات من خلال هذا الكتاب » 
وأقدم جزيل شكري وحبي لأخي محمد الشميري مؤلف هذا العمل على ماقدمه لنا بين أغلفة هذا الكتاب وأدعوه بأسمي وبالنيابة عن 
الكثيرين بمواصلة تقديم المزيد للإفادة , كما أود تهنئته على هذا العمل الجبار وأتمنى له المزيد من التألق والنجاح ... 


م بقلم م. أشرف وهيب العبسي 
مهندس تكنولوجيا المعلومات 


اعداد / محمد حازم الشميري 
ابي : ا 0 
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هوي 


معدمة 


"سبحانك لاعلم لنا الا ماعلمتنا » انك انت العليم الحكيم " ٠٠٠‏ وبعد 


عزيزي القارئ » ها انا اعددت لكم هذا الكتاب المتواضع في اصداره الاول لي » والذي يتناول في 
محتواه دروس تعليميية عن لغة البرمجة 8351.161 ٠/15013|1‏ التي لطالما 
احببتها منذ أن عرفتها منذ مرحلتي الدراسية في الصفوف الاولى من الثانوية 
العامة وبداءت اجيد واحتر ف التعامل معهاء لغة 1عل .2251 |و2رل ١/5‏ لها مميزاتها 
الخاصة ولها عيوبها كذلك . فان لغة 2351.161 [2 ١/5‏ بجميع اصداراتها 
5 ,010,2008 جميعها تؤدي نفس المهمة ولايوجد فيما بينها الا افروق بسيطة 
ويتضمن مشروع الكتاب الذي هو بين يديكم دروس للمبتدئيين في لغة ]عل .83510 |3لا5أ/ا 
سيتناول هذا الكتاب العديد من الفصول النظرية والعملية التي تهم القارئ المبتدئ و سيتم تخصيص 
الفصل الاول لكل ماهو ماهو يتعلق باساسيات لغة كما انه سيتم تخصيص الفصل الثاني للغة البرمجة 
وبالفصل الثالث وسنتحدث عن التعامل مع صندوق الادوات «80 1001 وسنتحدث عن الخصائص 
والاحداث المتعلقة ب “«80 1001 وبالفصل الرابع سنتحدث عن التعامل مع النماذج والخصاخغف ص 
والطرق والاحداث كذلك سنتحدث عن نماذج 316/14 [1/10 والثيمات وسيتعلق بذلك من وحدات 
برمجية كذلك التعرف على تطبيقات 0و11»2]1مم2 عاهوهم» وك ذلك المتغيرات والثوابت وكذلك المصفوفات 
وكذلك التفرع والتكرار و مقدمة عن تصحيح الاخطاء . بالقراءة المكتسبة نصنع المستحيل بحب القراءة نبدعونصنع المستحيل لم 
يكن هذا المجال تخصصي بقدر ماكان صديقي ورفيق حياتي وحلمي المفق ود نسال الله أن يكون 
هذا الكتاب مفيداً فما كان فيه من صواب فمن الله وما كان مسن خط أ فمن نفسي والشيطمان والله 
الهادي الى سواء السبيل . 
نلقاكم أن شاء الله في اصدار اخر للبرمجة المتوسطة في لغة 2510.161 /|3ا15/١.‏ 

وباللاخير اتمنا أت ينال هذا الكتاب اعجابكم 

" واخر دعوانا أن الحمدلله رب العالمين " 


اعداد / محمد حازم الشميري 


. 
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الاهداء 4 
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الفصل الأول :تعرف علىغء7]. ©8251 17151121 اا ا 00 
محتويات إطار العمل |01 /لاع 1:30 1 الم ين نوع 3 اجا دون يعدا ات عادولا زا 1111/12 ٠‏ 8ف 
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اعداد / محمد حازم الشميري 
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تعرف على 5251.111 [13ا15/ا 


هذا الفصل كما سترى عزيزي القارئ فصل يتضمن المواضيع الاساسية التي هي 
عبارة عن جزء من لغة البربحة :أ 13351.13 7151131 والذي ستتعرف من خلاله على : 
ه محتويات إطار العمل 011 /ئلاع 11317 1 علا 


ه بيئة التطويرؤع!!.8251 ١|حناذ5أ/١‏ 


ه كتابة برنامجك الأول 


اعداد / محمد حازم الشميري 
[ * ) 
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محتويات اطار العمل 11312657011 10161. 


تقدم بيئة 10©16. ثلاثة عناصر لها يمكن أن تتحكم في دورة حياة البرنامج المعتمد على بيئة 107©4. وهذه التقنيات الثلاث يرمز لها 
بالرموز الاتية اختصارا لها : 


- 15) 20ج 015 ,01012 . 


خلط[م) (احتصار ل عمطأغصبه ععتناعصها لامصاصرم 
005) احتصار ل 5[/58617 1/06 017 تاه 


90 اختصار ل 5661116311019 ©38با1318 011117011 


خ11ن): حيث تعتبر مهمتها الاساسية في الانواع والمكونات الاساسية لبيئة '10112'1. ك المكتبات والدوال وحجز المتغيرات في الذاكرة 
وتقسيم الذاكرة والتعامل معها والتنفيذ ال 1126205' اضافة لبعض اختصارات الامان فتعتبر +011)هي المرحلة الاساسية لترجمة اوامر 
+5©1. وتنفيذها على جهاز الكمبيوتر. 

5 : وتعد ال 15 /)مختصة بالتعامل مع انواع البيانات المدعومة للعمل ضمن بيئة © 0ا1. 

15آن): فهي مختصة للتعامل فقط مع البيانات القياسية والمدعومة من جميع اصدارات بيئة 120©16. 

وبهذا نستطيع ان نقول ان البرنامج المصمم باستخدام غ©8251.11 97151181 مثلاً ويستخدم فقط الأنواع المتاحة في 0015 
هو متوافق تماماً للعمل على نفس توزيعة 11©1. من اجل العمل على <انا10] المسماه 70010 اما لو خرجت خارج 
نطاق 015 الى 6155© فلن تخبمن ان يتم تنفيذها بنفس الكفاءة في كل الأنظمة المختلفة. 


اعداد / محمد حازم الشميري 


املق 0 
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الترجمة على الفور 1ل 


طبعا الترجمة الفورية تعتبر نقلة نوعية في عالم البرمجة وهي تقنية » 0013315111118) 11216 12 +115[ - (01'1هو أسلوب الترجمة 
على الفور 10181. يقوم بترجمة البرنامج عند تنفيذه حيث ينتج أفضل شيفرة تتناسب مع الجهاز الذي سيعمل عليه 
البرنامج مما ينتج عنه نتائج إيجابية جيدة جدا (هذا عند الحديث عن تحسين الكفاءة 1610112261011م0) 
وحتى تعلم كيف يحدث ذلك تابع ( الشكل )١-١‏ " 
أللَوع اكنب باللغة التي تريدها 


ترجمة ونأ امه 


سيتحول برنامج بلغة اا او ااكاا 


تلليد ملاعم »اع 


ستئم عملية تنفيذ البرنامج باستخدام 
الترجمة على الغور 1ال 


شكل )١-١(‏ مراحل ترجمة وتنفيذ البرنامج . 
تتم عملية الترجمة من خلال كتابة الكود البرمجي باي لغة برمجية تريدها ولتكن على سبيل المثال +6 15251.10 217151121 
أ[10. #ع؟, ...الخ 
فانك سوف تلاحظ أن تلك العملية مرت بثلاث مراحل وهي : 
- كتابة الشفرة (©001©) . 
- ترجمة 20111111 ومنها ستتحول الترجمة الى برنامج بلغة 11 أو 0-08 
- التنفيذ وهنا سيتم تنفيذ البرنامج باستخدام الترجمة 11[ 
طبعاً انت عندما تقوم بكتابة الشفرة وتاتي بعدها عملية الترجمة التي تقوم بتحويل ملف البرنامج الى صيغة اشبه بكثير من الملف 
التنفيذي 12116 11261112116 مكتوب بلغة تسمى 1211511256 ©1116611116)1121 ]7111:0501 (تختصر ب ,11 أو 
21511 ) بهذه الحالة هي تحتوي على شفرات البرنامج ولكنها غير قابلة للتنفيذ الا بوجود مترجم على الفور 001332118 11ل 
حينها سيقوم '1'1[ بترجمة هذا الملف الثنائي الى لغة الالة (الصفر والواحد ) حيث يتمكن من خلال الحصول على افضل المعطيات 


التي تتناسب مع جهازك الحالي . 


اعداد / محمد حازم الشميري 


0١ سمي‎ 
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المجمعات 55©106|165/ 


56 
مسمس 1[ 

بحيث أن هذا الملف يحتوي على شفرة البرنامج بعد الترجمة ومارافقها من ملفات مصادر 11165 1925011106 وصور ورسومات 
وصفحات .111111 ...الخ وكل هذه العتاصر بامكانك أن تضعها في ملف واحد . 


كل مجمع يحتوي على برنامج واحد وبامكانك أن تقوم بعملية اضافة مجمعات اخرى بمعنى انه يمكن لبرنامجك أن يدمج في 


داخله برنامج اخر . 


بيئة التطوير 51/ا. 01ل56 اقلدأ/١‏ 


طبعا بالنسبة لبيئة التطوير في لغة غ1076©6. 13251 7151121 تحتوي على تفاصيل كثيرة عزيزي القارئ والتي تقوم بتعريف الشخص 
بكافة نوافذ لغة 1 ©183251.106 7151121 سنتطرق في هذا الفصل بشكل سريع للعديد من النوافذ في بيئة التطوير وسنترك مجالا 
للقارئ لكي يواصل عملية قراءة مكتسبة ونحن نعلم أن باستطاعته ذلك , طبعا من المعلوم أن معظم لغات برمجة 8066. بما فيها لغة 
( غ©51. 17)08# ,82251.16 17151121 ....الخ جميعها تعمل على بيئة تطوير متكاملة ورائعة جدا من الخدمات و الادوات التي 
تسهل لك حياتك البرمجية » طبعاً بيئة التطوير في لغةت غ+ع101. 15251 717151121 واسعة جدا وتحتاج الى شرح مكنف أن لم 
يخصص لها كتاب متكامل وذلك لكبر حجمها اما ماسنتناوله نحن هنا فهو ماسيتعلق بلغة البرمجة '11151. 2251 17151121 


فقط ولن نذكر الا الادوات والنوافذ التى سنستخدمها نحن هنا وباختصار شديد . 
و وات وا : نحن هنا و ر 


اعداد / محمد حازم الشميري 


000 
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نوافل بيئة العطوير 


عند تشغيل بيئة التطوير غ+© 18251.10 17151121 لاول مرة فانك ستلاحظ ظهور نافذة ©1228 56236 تستطيع من خلال هذه الشاشة 
استئناف العمل على اخر المشاريع المنجزة مؤخراً وكذلك بامكانك انشاء مشاريع جديدة كل هذا عن طريق هذه النافذة الظاهرة معنا من 
خلال ( الشكل ؟١-١)‏ 


لذ أددكالا #مدمه ناا - عودم +55 و6 
ماعط باملمالالا غدع1 كامه1 5و0 جمدع1 وبطءم بعللا تع علع 


عمقصءو | وه | 1 < الجا تي - مه - جه | كنا ددا ا | © لها قم - لفن - لخ أ 


: “امون 
اق اكو مم8 2010 :6أل0نا؟؟ اونا 66 


5بلاع لاا غ1365 2 وععناهوع5 300 ع300ل ناه لع5]306 أع6 مساق 
علمع5 مملغة مناه ممع 1 16 معممم0 دك 


8 6وزم2ع,قط5 ع056 ليمنت طعلالا ولانهلصالالا عممممءاعللا 
.عع زمه معلا لق 


ودنخهد وارددة؛ بج زمدروم»: 


0 واللاة5 ناكا ما عل مط #متصح 0 ا مه 

عكمعاع؟ كتلط مأ لع وساعما كع دقع يناعم عطاء غراهطة ممدع ا 
نمع ابمع 0 2010 وتلونذ5 ادددالا 

4عاره بيع جوع اعلا ما معلا و غدطلالا 

عودم غرمغ5 متوية5 ادددألا عط؛ عمتممر مون ادارة المعاحد 238 


كاعء ز0ط ممع 


ادارة المعاهد 

عامدصدد مممعغممم ير 

0م م نط برعمها/ا دددا 24 
تممغو ناممشوبره لمالا 4ج 


تممناة اممخوبرهلم 1لا 4 
00-7 صدة 19م 


لذ ادندالا ومادمعمع ١‏ ->) ع وذ عزوم كاله ودع عجوت 1 
7 2 مناغ)ةغ5 مه عوقم /ل/ز0ا5 


51016 أقدذال/ا طغآنا 5مه1أقع1اممم ومتأهع 0 


...ككداه 15# ...دء] 75 90 50 


ا 


مااع ا ذاي| || | تممه مايه امك 


كفاندع8؟ امطصويزك لمء 6ك ل أكل عنا ممع 24 


رشكل ؟-١)‏ نافذة 2286 56216 في بيئة التطوير 5[662010. 21713 


اعداد / محمد حازم الشميري 


ممم ل الل 00و20 
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أء اك[ 182251 17151121 


نافذة الخيارات 017214101315) 


عند اختيارك للامر 12410115© من قائمة 1'0015' يؤدي الى ظهور (الشكل )١-‏ فيمكنك عزيزي القارئ القيام بالعديد من اعداد 


عشرات الاوضاع والخيارات كاعداد بيئة التطوير . محرر الشفرات , المترجمات 0133211645© وكذلك قواعد البيانات 102621256 


...الخ من خيارات الاعداد . 


ك1 أمععع 8 


نلالاع لط نلوك صالالا حا ماححمطد كصرعة] 10 


5غذذ| لعكنا /زاأمععع صا ميمتمطك كممعغ] 10 


ععمع لرعميك أودوالا 

ععمفممم يعم غمعتكء مه معدقط ععمع امع ميك أهدؤدايا غكن 30 بزااق أغةحصمؤرش |17 
ععوع أعمعه أدناكايا أمعتء طعق عأطهمع 
عاطةازوتنتة ؟] مملمعاءعععق ى الاموىو عرهونحلروط عونا 


أقناكا عط | ,وصاءع لمع لعغورعاءععو-عونقلعقط وصاكن لإلغصعىنه ذأ 6ألود56 أدددالا 
كع أ ااأطومقء جوع ديك جره مععقط عووقط نزااهءغ3صلممغنة كومقاء5 ععمعارعمع 


عقط كلا مغ نثزه 5 |7 
تزاده ننه ل صانه أممخ ع يع كع]]3 ممغاباط عدومك |17 
لزاه ننه عوآنها أممغ ع يتاع كع]]3 ممغابط عل ألا مؤنيث [ | 


105واعمدكم ع اا عرمؤوع م 


ذا 


ع 7م ماوع كه 
أمعموعء6 ١‏ 


اأداءع5 5مععدا/اا/رما- للم 
اع للمعع ]م غنابئم 

لاع 00 

تعوقصواناا ممأكمع فط 
ععوامعظ ممه لماع 
5زهاه) ل0صة كتممع 
5 رومع عمق غرممردم]آ 
ع5 أموه لأمممع م1 
ةطيع )ا 

منا 531 

كنا 85 1 

عع ونهتهم8 داع الا 


50115 300 كمع م8 ١‏ 
0ه ) عع نامو 
؟مغالع مه 1 
ومرأوونااع 0 
5اهه ١|‏ ع5وط8غ]03] 


رشكل )١-*‏ نافذة 02410135) في بيئة التطوير 27713.103662010 


نافذة عرض الفئات 1716355 21255) : 


لق 


عزيزي القارئ تلاحظ من خلال هذه النافذه ظهورها على شكل شجرة مرتبة بنودها . والغرض من هذه النافذه هو عرض فئات المشروع 
65) 220[606 ولقد اوضحنا لكم النافذة (بالشكل )١-4‏ فكل الفئات التي تظهر في نافذة عرض الفئات هي كلها التي تضيفها 
انت عزيزي القارئ الى مشروعك الحالي فلن تظهر هذه الفئات في اي مشروع اخر تقوم بانشاؤه من تلقاء ذاتها . 


اعداد / محمد حازم الشميري 


مم ا اال 10و20 
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© | لغ تن | ذا 

'1مماغق اأممفع امعومم' مماغناه5 ع 
عع زمءط زا [هكا 
طيد لع انله1/! 8 


4 |] ل‎ | ١ 
21295 116559 نافذة عرض الفئات‎ )١- (شكل ه‎ 


عزيزي القارئ يمكنك عرض نافذة اضافة المراجع 1561616106 800 من خلال النقر بالزر الايمن للماوس على مشروعك المتواجد في 
نافذة 1301013 5011161013 ومن ثم اختيار ©ع156161610 48200 ونوضح لكم شاشة اضافة المراجع من خلال (الشكل *- 
١)فيمكنك‏ من خلال هذه الشاشة اضافة وحذف المراجع من هذه النافذة . 


ععرمرعاع8 لمث وه 


اغمعععه | عدسمم8 | كاءءزمم 1 الام | اغلل 


عالقمه غمع زان 4 عارمستعصوط اعغلل :مغ لمعمعؤلطآ 


1 طغوم حويك انا حموأىءع /آ عصصولخا تمعمه محصحم») 
. ممقءوم 8ت 009 0 40 ب ااأطاردععع يم 
مموعوم ات 00009 400 كا أقطاىمة ااا حصه غك 
حموعوه م0 19 اي 40 ممقطك). أمومى اا 
حموعوم 8ن 0009 0 00 060ظ1 أم لع 5ل أمدمى اا 
حموعوم مانت 04.19 0 ...تصهع.عاكة8 اد نذالا ]أمدوى اا 
حموعومعظات 019 04 0 ...تصم ).اكه 8او نذالا ]أمكمى اا 
دموءعومءطات 9 ا 0ظ1 1ك ة8ادنذا/ا ]أمومى زا 
حموءوم 08 0009 0 00 10ظ1 عادنذالا ]أمدمع ارا 
حموءوه مظان 9 0 40 طالرمعكم 
ب جموعومعطانت 019 0 40 ع0 أو غمعءوع رم 


4 ذا | » 


(شكل )١-5‏ نافذة اضافة المراجع 16616162606 00/ 


اعداد / محمد حازم الشميري 


م ا الال 00و20 
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نافذة مستكشف الحل 12522010121 5011161013 


نافذة مستكشف الحل هي احدى نوافذ بيئة التطويرغة©10. والغرض من هذه النافذه هو عرض ملفات المشروع الحالي والمشاريع الاخرى 
ونوضح لكم قائمة مستكشف الحل من خلال (الشكل /1--ل) 


»2 8 > ع#علماصوع ممتغناه5 
ا ل[ | لعا ص | ذا 
نه القع ارم كديتمل مالالا" مماءأناه5 عور 


2دمتاى تاممفدههلمثلالا [8) ه 
عع زم80 /زا/1 [قك 
طن 1صمروط 230 


(الشكل /1--) نافذة مستكشف الحل «عنروام:ظآ سمناساهوك 
نافذة خصائص المشروع 65ع182 220167 اعء [1220 


عزيزي القارئ من خلال هذه النافذة بامكانك اجراء عمليات الاعداد والتعديل النهائية على خصائص مشروعك ويمكنك الوصول الى هذه 
النافذة من النقر بالزر الايمن للماوس على مشروعك المتواجد بنافذة مستكشف الحل ومن ثم اختيار 212012610165 وسنوضح لكم هذه 
الشاشة من خلال ( الشكل 0-8 . 


اعداد / محمد حازم الشميري 


لايق 0 
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صمو [اممرم 


ذبلد] تصرمعدام ‏ |- قبلة | :ممتامسوقممه 


عاتمحممع 
1 نععةمعع لمهم غم مي ١‏ تعصمهم لإأطمعدوعم ودمءم 
وى اممظعامكمم2 ١‏ | 
كععمعمعقع 8 
تممع1 :ع مب ممغق تاممم 

(ممع] غادهقء0) أ / 7 مملغهء ةاممث عامعمه). أ 5عءاناموع 8 
عع رطه مدغرم5 ععءابمع5 

دهاز 

كومء5 
.نه تلأمحعهكصآ براطعدعم ا ومتدوزك 


يأيوبنك ممم )؟ ممتاف تاممة عاطهمع [ل] كمه أكمع مع بزاية 


بطاأدعع5 


كع تابرع مهم عأعونيك حممم؟ ممتامء أاممرة عبينول مذلانا 


عع اراد اهندب 8لا ع أطدهمع [2] اكتاانم 
ممتلهء أاممة ععصدغكم] اوم عكاةاا [ ] 
امل عطاك مه عودتععك,يرانا عبدد [ك] 


5500 مملغق الكمء طغريم 


( الشكل )١-/‏ نافذة خصائص المشروع 
نافذة الخصائص 101010617 


عزيزي القارئ هذه النافذة تعتبر مهمة لك بالنسبة كا مبرمج +©19251©.1076 17151121 لانها تمكنك من التحكم بخصائص النماذج 
والادوات المضافة فيها في المشروع ك (الخطوطء ولون الخطوط, وخلفية الدموذج 3 واسم النموذج/الاداة “موقع النموذج ٠‏ حجم 
النموذج/الاداة .....الخ ) من الخصاص الاخرى كما انه يوجد تشابه في بعض هذه الخصائص من اداة لاخرى وسنوضح لك حالياً طرق 
تعيين الخصائص 
توجد طريقتين لتعيين خصائص النماذج والادوات : 
© الطريقة اليدوية 
وهي الطريقة الاكثر سهولة في أن يقوم المبرمج بعملية تغيبر خصائص النموذج أو الادوات المضافه اليه من خلال الذهاب الى 
نافذة الخصائص والقيام بتغيبر تلك الخصائص من خطوط , ولون خطوط . وخلفية .....الخ 
» التحكم بالخصائص من خلال الاكواد البرمجية 
وهي الطريقة الاكثر اهمية والاكثر تعاملا معها في تصميم البرامج تحت بيئة 1 ©11. وحيث انها تكسب المبرمج مهارة عالية جداً 
فمن خلالها يقوم المبرمج بادخال اكواد برمجية في نافذة تحرير الاكواد تقوم بعملية التحكم بخصائص النموذج وتلك الادوات. 


ملاحظة : عزيزي القارئ يوجد هناك فصل يتكلم عن خصائص الادوات والتعامل 


معها . اضافة الى امثلة تمارين مكثفة بهذ الجانب. 


اعداد / محمد حازم الشميري 
ابي 3 ل ل سس 
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القائمة الرئيسية 


سنوضح لك عزيزي القارئ بشكل مختصر عن محتويات القائمة الرئيسية وهي تتكون من العديد من القوائم الرئيسية والفرعية . 


القائمة ©1111 

ومايتواجد من خلال هذه القائمة من اوامر تجدها عزيزي القارئ متعلقة بمشروعك الحالي الذي انت تعمل عليه وتمكنك من فتح مشاريع 
اخرى واضافة ملفات اليها وحفظ مشروعك الحالي ....الخ من الاوامر . 

القائمة +1101 

من خلال هذه القائمة يمكنك تنفيذ العديد من الاوامر ك الدسخ واللصق والقص اضافة الى ادوات اخرى . 

القائمة 717165757 

تتعلق هذه القائمة بالقيام بعملية عرض واخفاء العديد من النوافذ في بيئة 10©4. 

القائمة )© © [1220 

يوجد في هذه القائمة العديد من الاوامر الهامة المتعلقة بمشروعك الحالي والتي من خلالها بامكانك اضافة عناصر وملفات كما انه با 
مكانك ايضا التحكم باولوية المشاريع المتعددة في الحل الواحد من خلال الامر 1ع210[6 51310112 كلل أ56 . 

القائمة 1311110 

من خلال هذه القائمة بامكانك القيام بعملية ترجمة 0117111118') اما بخصوص الامر 61 1/1231125 00111151112]1011) فهو يقوم 
بعملية تحديد الاعدادات المسبقة الحفظ للمترجم . 


القائمة 1062118 


لحظة تصميم البرنامج تكون عدد عناصر هذه القائمة لا تتجاوز 9 أوامرء ولكن عند التنفيذ سيمتد هذا العدد ليصل إلى 13 أمر) بعضها 
غير مفعل(: تجد أوامر التنفيذ والإيقاف النهائي والمؤقت كما تحتوي هذه النافذة» على جميع وظائف التنقيح في البرنامج 
. 


القائمة 1'0015' 


15 18:66111215 وبالنسبة للإضافات 1135 -20101 فيمكن الوصول لها عن طريق اختيار الأمر 3ع 11/121322 0101-12 ل/. 


اعداد / محمد حازم الشميري 


لاا م ب 
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القائمة 557111010757 


لاتعليق .. 


القائمة 170ع11 
لاتعليق .. 


اشرطة الادوات 100162125 


تعتبر اشرطة الادوات هي عباره عن اشرطة تحتوي على العديد من الاوامر ذاتها الموجودة في القائمة الرئيسية وبامكانك اضافتها أو حذفها 
من خلال النقر بزر الفارة الايمن على شريط الادوات ومن ثم اختيار الامر ©01156011012). 


صندوق الادوات 18013 1001' 
عزيزي القارئ سنوضح لك بشكل مفصل عن صندوق الادوات 18303 1001 كما تراه في بيئة 106©1. يوجد صندوق ادوات في الجهة 
اليسرى كما تلاحظون صندوق الادوات في ( الشكل )١-9‏ : 


اعداد / محمد حازم الشميري 


ممم ال 10و20 
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كصمعهع دهده ل مالالا الث ١<‏ 
0005 لمتطحرهت ه 
ععغمنمم 

ممغا8 

»م قعاعع ط 
»م158 الععاءع عط 
م 8ه طوره ) 
عععء رمع وما عغوم 
اعطق ا 

اعطماءامتا 
“ه158 

ىك ا/ ونا 

»ده 8غ 1[ لععاءداا 
عملمع امن طغمهاا 
ممع [رظ عملا 

حنحه نام ناء امع صمنلا 
»مع رداق زم 


[غ) لعا 2 5 | حم حا إن 


000 
166 
1 


د 


ا 


نا 


2 


؟83ودعرومرم 
ممغان8ه1ل83 
“م قمع [طء1م ك5 

»م8 ع1 إادو] 
مكامه1 بآ 


لظ 8 © 


موالاعع 1‏ <دة 
؟ع د نمه قاطء الا اع 

م00 هه 

عتمنمم ‏ ل 

اعموط نمز ابمرواء ‏ 5-5 

]*[  6,هابم8م«‎ 


اعمومط [] 


عار 2 م 


(الشكلة- )١‏ لصندوق الادوات ع0 0011 1' 


3 


اعداد / محمد حازم الشميري 


#لل_____لللللااااااس خ# ب 
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طرق اضافة ادوات القائمة الى النموذج وتوجد ثلاث طرق لاضافتها : 


السحب والافللات النقر المزدوج 
وذلك بسحب الاداة المراد وضعها بالدموذج وذلك من خلال النقر المزدوج على الاداة وذلك من خلال نسخ الاداة المراد وضعها 


ا ات المراد وضعها بالنموذج . بالنموذج ومن ثم لصقها بالنموذج . 


ملاحظة : لاضافة اداة النموذج لابد أن يكون النموذج أن يكون في وضعية 
التصميم وليس بوضع محرر الكود . 


كما تتيح بيئة لك 10 . القيام بعملية اضافة صندوق جديد الى صندوق الادوات أو حداف أو تعديل بحيث تقوم بعملية التنظيم بشكل 
ولاضافة شريط م12 قم بالتالي ا 


© النقر بزر الفارة الايمن على صندوق الادوات لتظهر لك قائمة فرعية ومن ثم تختار منها 1'21' 2010 كما (بالشكل :2)0-١ ٠‏ 


: كصمءه]ط دبماه ل صالالا الك < 
1 عامغصهت ممصصمت همه 
عحعدم فقا | ععغمنمم ب« 
ماعنا اي || صمع8 (كم) 
الك بعصط5 ممعءصه ‏ كا 
...كماعخ1 عوهمطنت) سد 
عرالى تاعطعطماه عصع1 عره5 يي 
معدم 9 
»دمطامه ١‏ ععوع 2 
ادحا ِ_- اعطما حم 
غءطماامتا 5 
طه١‏ ا ءععاع2 »586 28ك] 
طه] عجمفممععم بعت 15 ] 
منا عبدحواية يود 
ينهم عمحو اي نطغصه ايز 


صح آابطعملم] 
دبمهه مام ناء امع صصسلكر 
»ده هع ردق قمر 
عدقددعءىوممم 

ممع[ 8ه لمعم 

»دم ضغك 1ط قم 

عده هك 1 
متلامه 1 
بعك الاععم 1 


:5 1ن 1 نا لظ 8 © تل 81:7 


ع د مدهو ؤاحاء الا 


- »*«ه8منه, 6‏ (* ] 
(الشكل )١-١ ٠‏ يوضح طريقة اضافة شريط ادوات فرعي ضمن صندوق الادوات 100103" 

© ستلاحظ أن شريط الادوات يقوم بفتح مربع نص لك باسفل صندوق الادوات يتيح لك امكانية تسمية الشريط 
الجديد الذي ترغب باضافته لصندوق الادوات كما (بالشكل )١-1١١‏ : 


اعداد / محمد حازم الشميري 
ابي 1" ل ل سس 
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5 5 ماع 5 
كتاب تعليمي للمبتدئيين 


3 عمبزومعد ١‏ جور 
عع اأمغمه 0ع ايمع5ه ل 

يتليياةا 2 

ومغمممم ه 

ععغمامم 

وهاةآنامننء5عووم 

وهاه أناغممم 

امع دصنعه ناغملمم 


أمغمه نانك ابعر طصغملمم 


* إَلل أن عن نط اط 


وماد آنائيى ابعر طغممم 


9 


كوه!1ة013ا ه 
ععغمامم 

وه01316مواه 6 
وهأدأناءعونعحاهعقرع امآ 


وهاه أناخممع] 


اغا لكا [ذ 81 | 


ومأةاداء ا لمعم 0 
ومادانعاااء0اة5 [ذا 

ب ااتطدععمممعغم]آ عملالا م 

وماعممعه8 م 

كاء و طععبيده 6 عأوو8 أدددزلا ١‏ 

إدامم بزح ىه 


و03 .صميو كتطغا مأ كام غمم عاطوكب ممعنق معط 1 
»اه طاومغ عطغ مغ غ1 304 مغغمعغ ولط مغمه ومعغ] مد 


إإلا 


أمععمء6 ه 


و02 .منعيو كتطغ مز كامئغمم عاطوكن ممعمق عمعط 1 
ته طامهغ عطغ مغ 304 مغاغمغ عاط مغمه ومعغ] مه 


أء اك[ ©1251 17151121 


(الشكل١١-١)‏ يوضح ويظهر مربع النص الذي من خلاله بتسمية شريط الادوات باسم "60015 11237" 


اعداد / محمد حازم الشميري 


لف 33 1 ل سم 
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كتابة برنامجك الاول 

عزيزي القارئ يبدوا وكانك في شوق ولهفة لتبداء لمساتك الاولى بانشاء برنامجك الاول في بيئة 18251.10 17151121 وانت تعلم أن 
الكتاب تم تاليفه وانشاء شروحاته في ظل بيئة 18251.10©6 17151121 وهذا الاصدار يعتبر اصدار منقح ورائع جدا سترى 

وتلاحظ اولى خطواتك بانشاء برنامجك البدائي الان . 


الحلول والمشاريع 
قبل أن نشرع بالبدء باول خطواتنا بكتابة البرنامج الاول في بيئة 10©6. يلزم عليك عزيزي القارئ أن تفهم بعض المصطلحات الاساسية هنا 


©« الحل 8011111012 : هو عبارة عن حاوي لعنصر أو مجموعة من المشاريع 1720[66©1+5 والمشروع هو البرنامج الذي تود انت 
انشائه ويحتوي هذا المشروع على ملفات المشروع 111©5 661 [780 . 


عزيزي القارئ سنوضح لك الخطوات اللازمة للبدء بانشاء برنامجك الاول : 

» الذهاب الى القائمة ©1111 -> ومن ثم اختيار الامر 1016357 -> ثم اختار منها الامر 61 ©220[6 . 

» ستفتح لك نافذة انشاء مشروعك الجديد وبها العديد من الخيارات المرتبطة بنوعية مشروعك الجديد الذي ترغب بانشائه فهناك 
مشاريع 11©14. بكافتها (1[©6. 106©6,3717#. 7#ع1066,57. 19251 17151121 ....الخ وكل بيئة تطوير معينة تحتوي على انواع 
كثيرة من المشاريع فلنفترض ان برنامج الاول سيكون باستخدام بيئة التطوير 77.1076 يجب عليك أن تختار 3277151121 
5251.1 من نافذة المشروع الجديد ستلاحظ انه ظهرت لك مجموعة من المشاريع تحت بيئة التطوير 77.1066 منها 
(1162610م0ة عمطعده؟ 1120015 , لمغدء 11مم2 1م68 , صهغدء11ممة 2501ه0» .....الخ ) نحن 
سنفترض أن مشروعنا الاول سيكون من نوع 2210116261013 10111125 7771132010785 اختر هذا النوع من المشاريع وقبل أن 
تضغط على الزر >1© تمهل عزيزي القارئ ولاحظ اسفل النافذة ستجد فيها موضحا اسم مشروعك الذي ستنشئه انت 1902313316 
فليكن اسم المشروع الاول هو كما واضح معنا (بالشكل )١-١7‏ وستجد اسفل مربع الاسم مربع نص اخر هو المسار 
وهو يقصد به موقع المجلد الذي ستحفظ فيه مشروعك الجديد واسفل مربع المسار ستجد مربع نص اخر وهو 
اسم الحل الذي سيحتوي مشروعك او مشاريعك الجديدة ©112113 5011161011 . 


95-7 
م +37 1 ِ اادهاء0 | بررط 6م | - دعا معمممع اعل | 
مر : 
اينما 8221 ا اسولا 000000000000000 ممتامغناممم عمممع هما إهلار 
امه [40م به 0 
م0 
-3- فوط 000000000000000 ومهتاسامممعمين إن 
0-59 سس 000000 «سسصيميصت 9 
نم8 | اسطالا 00000000000 ممتامع ممم ط ا عادمكم 5389 
عنعد8 اساعلا ومهتا عدت [قري 
ك8 امسا 0000000000002 ممتامع امم طعالا2ع/ا/(عل(عكم 8 
عندد8 ا امسلا 000000000000 مهام ناممث #اوناي2؟5 |هلا 
3 
ع8 | اصمهنا 000000000000000 بوهمطناععهك +طونابع/50 : 
لتنا 
- 
3ق أهداكقلا ممناف اموه مم5 000 ري 
81 ا امعا_____جهتاف اموه طعالاء تتام ماده عاصعمره عدرمكم_ 3 
2" صمل 
1 / نا تممنام6 1 ١‏ 
«متسامء 156 رومفع ماك عامعى 71 تعومهم ممتاناه5 
امنامم عنام 56 ههه 1 | 
لاتعم لمكم 


(الشكل )١-١7‏ نافذة انشاء المشروع الجديد 


اعداد / محمد حازم الشميري 


2 تت الله هههضه 
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انواع المشاريع 


عزيزي القارئ تمكنك بيئة التطوير في لغة البرمجة +©1037. 183251 17151121 من دمج اكثر من مشروع في مشروع واحد فيمكنك اضافة 
مشروع جديد من نوع تطبيقات قياسية 2210112461013 1011135 7711110785 ودمجه مع مشروع من نوع ادوات تحكم مثلا 
5 )ع5 وكذلك مع العديد من المشاريع المتواجدة في بيئة غ©83251©.576 17151421 والتي لاحظتها في نافذة 
200401 /الاعلا واليك عزيزي القارئ نبذة مختصرة عنها : 


* 11622]1012رمة 17111010115 


هذا النوع من المشاريع يشبه كثيرا تطبيقات 11/170101/1/5 القياسية سنخصص عزيزي القارئ الفصل السادس 
من الجزء الثاني للكتاب لمناقشة وايضاح تطوير تطبيقات 1/1005 وبشكل مكثف بهذا الجانب. 
٠‏ 179ة:اط1ا 01555) 
طبعاً هذا النوع من المشاريع يحتوي على مكتبة تحتوي على العديد من الفئات التي يمكنك الاستفادة منها في 
برامج اخرى كما يمكنك ترجمتها وتحويلها الى ملفات من نوع |01. والاستفادة منها في مشاريع اخرى 


© 1217ط1آ 021:01 ) 1112010115 

يمكنك هذا النوع من المشاريع من انشاء ادوات تحكم 00111015 /56/) يمكنك الاستفادة منها في مشاريعك من 
النوع الطبيقات القياسية 4711626101 1757112000155 وسنخصص لكم مجالا لشرح هذا النوع من المشاريع في 
الجزء الثالث من كتابنا. 

٠‏ 1©62]1012اأممة اء ١1‏ 11ل3. ركم 


يمكنك من خلالها من انشاء مشاريع 1 ]الطم.2658 بحيث تعمل في جهة الخادم ]561/076 ويتم عرض صفحاتها 
من خلال العملاء 011815 باحد المتصفحات 8101/56/5 وسنخصص لكم مجالا لشرح هذا النوع من 


٠‏ م5171 طء 11 11ل3. دم 
هذا النوع من المشاريع يسهل عليك عملية تبادل البيانات عبر الانترنت عن طريق استخدام بروتوكولات 20111 و 11111 
القياسية دون الحاجة إلى تطوير المكونات الموزعة 10000011 وسنخصص لكم مجالا لشرح هذا النوع من المشاريع في الجزء الثالث 
من كتابنا. 

11 ا 61 اده ن) اء 11 
هذا النوع من المشاريع يمكنك من انشاء ادوات التحكم ولكنها هنا خاصة للعرض على صفحات 1261331 وهي تشبه الى حد كبير 
مشاريع 01161015© 1151 ولكنه ستعرض من خلال متصفحات الويب وسنخصص لكم مجالا لشرح هذا النوع من المشاريع في الجزء 
الثالث من كتابنا. 


اسيل 88 
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اعداد / محمد حازم الشميري 


أء 0ك[ 182251 17151121 


٠‏ 1[162101ررحك عامكممن) 
يعمل هذا النوع من المشاريع تحت بيئة 05(] ويعتبر هذا النوع من التطبيقات مناسبا الى حد ما للمبتدئيين 
وكذلك لمن يرغبون بتطوير مشاريعهم من هذا النوع تحت بيئة]ع/[! 


771111010315 517159 ٠ 


يعد هذا النوع من المشاريع القياسية 5//ا150101/لا ومن مزاياه انه يعمل في الخلفية مناه 8360 منذ بداية 
تحميل نظام التشغيل حتى اغلاق جهاز الكمبيوتر وسنخصص لكم مجالا لشرح هذا النوع من المشاريع في 


الجزء الثالث من كتابنا. 
٠‏ عع[210 1,11017 


لاتعليق!! 
اعء[0:ظ طاء "11 «امردمسط] 


لاتعليق !! 


اعداد / محمد حازم الشميري 


2000 ا الال‎  1 
ط - 22 3 © 1 . برام‎ 3 2113263 . 00 ١ تعلم البرمجة‎ ١ 818 . ط/مدمك‎ 3 2 . 2 
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و وي 
بناء برنامجك الاول 
بامكانك عزيزي القارئ ان تبداء ببناء برنامجك الاول بمختلف الطرق وبامكانك اختيار نوع المشروع الذي سيكون بمثابة برنامجك الاول 
في 
بيئة تطوي رغ 13251.10 17151121 عزيزي القارئ سنوضح لك في هذا الفصل الخطوات الاولية لكيفية بناء برنامجك الاول وتنفيذه فقط 
ولن نتوغل اكثر من ذلك في قواعد مفردات اللغة . فسيكون مثالنا هنا عن بناء برنامجك الاول من نوع 221011261013 5571132010355 
من نوع التطبيقات القياسية فبعد أن تعرفنا سابقاً عن نافذة انشاء مشروع جديد لنعود اليها حالياً ونقوم بالذهاب الى نافذة انشاء مشروع 


جديد من نوع تطبيقات قياسية 22111241013 5111010355 بعد الخطوة السابقة باختيار نوع مشروعنا الجديد وبعد الضغط على الزر 
01 تظهر لنا نافذة العمل على مشروعنا الحالي الذي اخترناه كماهو موضح (بالشكل )١-1١‏ 


عمد سودضيا +7 ك7 هادت 1١‏ وسطه0 لبت عردب بععالا عل هلام 
| م امنا -ائ - © - 5 الكت هه 6ه | 9 فسا قن -ات -لن 1 
0 1 


50 وده م ا 
فت فت 1 5 | به سو بد 


2 > تائم جنا +26 11 


(الشكل )١-١‏ نافذة بيئة التطوير بعد اختيار المشروع الجديد 
لنجعل برنامجك الاول عبارة عن برنامج يحتوي على مربع نص واحد فقط يقوم بعرض رسالة ترحيبية في برنامجك الاول في بيئةاء12. 
ولذلك نقوم باضافة اداة مربع نص 1'©3661036' من شريط الادوات الجانبي 2803 1'0015' ليصبح شكل النموذج كما هو في 
(الشكل 4 )١-١‏ ونقوم مغلا بعملية اعادة تسمية لعنوان النموذج من خلال الخاصية - الشكل 1'66' 11 المتواجدة في نافذة 
الخصائص 12101611165 وتغييرها الى" برنامجك الاول" 


اعداد / محمد حازم الشميري 


ل 0 لل سه هسه 
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9 ع - 01 اهدعا معد عالة - تدمناف امجوضدسده لل ص 
معنا سعلماةا ع1 كاده1 #صصمم6 هنه0 حميك] وبطء0 فاتب8 ععلزممم بعالا عتمع علر 
ات - » - 5 اكنامه ل [ت ها ت - اك -لت :| 


6هد] - 9 وسءه] 1[ 


1- 5 
ل كه اك ا ذد نت | اه نه انه :8 :4ك 3 | # عه يعد مده | عنة 8 زان اك | هه + | د كم | 98 1 
” 


وان 6 
وناطء0 | عوممم؟ غنمعيه موه 


05 


(الشكل 5 )١-١‏ نافذة اضافة مربع النص 1'6365036' الى نافذ النموذج 1011311 


يمكنك الوصول الى نافذة شفرة البرنامج وكتابة الشفرة الترحيبية التي ستظهر في مربع النص 18013 1©366' باكثر من طريقة فيمكنك على 

سبيل المثال الذهاب الى نافذة الحل 3101© 5011161013 ثم النقر على النموذج المتواجد في النافذة 081131 بالزر الايمن للفارة 
ومن ثم اختيار ©00» 771618 عرض الشفرة ومن ثم كتابة الشفرة الاتية: 

عله اعلا ع1و2 2 17151121 

1 9ط راع [ا0) .قطعغ ووو 25 ع20ه5 1721 :9ط 1_1020نقه1 طاناد عنوكل21 1مصعه) وممكء عتاطانط 

1024 .عوط تإخط 5ع12011هط رذع 12 غصععظ .ممع ووو 25 ء 

"0.01 بيئة في الاول برنامجك في القارئ عزيزي بك مرحبا " - غ6دءغ. 0161 طغعده'1' 

اند لظ 

5 لظ 


بعد ان انتهينا من كتابة شفرة برنامجك الاول بعدها ننتقل الى عملية التنفيذ من خلال الضغط على المفتاح 15 ستلاحظ بعدها ظهور 
برنامجك كما( بالشكل ه١-١‏ ) 


فلكلة|فتكها "١١ ١١١‏ برنسجد الال 22) 


القارئ :في برتاضتك 
+هلا.8/ الاول في بيئة 


(الشكل © )١-١‏ برنامجك الاول بعد القيام بالتنفيذ 
اعداد / محمد حازم الشميري 


سس سمل 89 9؟بى؟ىب؟بببب 
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الترجمة والتوزيع 


تعتبر عملية الترجمة 0013321111185) هي الاخطوة الاهم لترجمة مشروعك وتوزيعه الى ملف تنفيذي ع52»©. أو 011. ويمكنك القيام بها 


من خلال عملية الاعداد المسبق لها 20111151112610115) ومنها يمكنك اختيار الاعداد عقا »10 ك اعداد مبدائي وهو كما هو 
متواجد في شريط العنوان في بيئة 137©6. 13251 17151121 وسنوضح ذلك من خلال (الشكل :)١-1١5‏ 


1 وناطع0] 
عدوعاع8 
...]ع وقصوأ/ا! مع لواصم 


(الشكل )١-١5‏ لاختيار :1(612118الامر 

اما بشان الاعداد 14616256 فهو يتم اختياره بحال كان مشروعك بمرحلته الاخيره يتم اختيار هذا الاعداد قبل عملية التوزيع للبرنامج 
ويمكنك ايضا تحرير هذه الاعدادات من خلال 210106126165 00111418114261011) » اما عن المرحلة الاخيرة عملية التوزيع هذه 
المرحلة تقوم بها بحال رغبت بتوزيع برنامج الى اجهزة اخرى يجب أن يتم ارفاق نسخة من مكتبة اطار عمل 122133635011 4 107. 
عزيزي القارئ سيتضح لك الكثير عن اطار العمل ع12211165501:1 +716. في الفصول القادمة أن شاء الله وسيتم ايضاحها بشكل اكثر . 
كيف تبني مشروعك الاول ؟ 


عزيزي القارئ يمكنك القيام ببناء مشروعك الحالي بعد أن قمت بتجربته من خلال التشغيل 5 يمكنك بعد ذلك بناء مشروعك الاول 
مغلا بامتداد 12617. وذلك من خلال القائمة 1211110 قم باختيار 5011161033 151111 أو من خلال الضغط على 146+135ط0)11+5) 


انظر ( الشكل/١1١1-١)‏ ولاحظ طريقة بناء برنامجك الاول : 


8 جع ]اك جا معلءناه5 لااناة ‏ يح 
مهغناه5 لاأسطع ع8 
ممعنام5 موعا0 

١‏ 2عم م وانس 8‏ 2ق 
2وهمغ5؟ لاانطع 8 
2وهطم عكر موعا0 

2وهممغ85؟ طعتاطن2 كا 


.ما وقصها/! مهد ناواكدمه 0 
ا - 


(الشكل )١-١1/‏ طريقة القبيام بعملية بناء مشروعك الاول 
ستلاحظ أن البرنامج يقوم بتجميع وترجمة ذلك وانتاج ملف تنفيذي لمشروعك بصيغة 126135. ولكي تعرف مكان تواجد ملفات المشروع 
التي بنائها ماعليك الا أن تذهب الى مسار انشاء المشروع ثم المجلد 2112 ومنه تذهب الى المجلد 10617118 وستجد فيه ملف 
مشروعك بصيغة 115613. 

اعداد / محمد حازم الشميري 


لاس ب 
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سنتطرق في هذا الفصل على العديد من الامور الحامة التي يحب على المبتدئيين في 
لغة البربحة )©101. 13351 17151121 اتقاتما وفهمها لكي تبنى عليها ارضية صلبة من المعلومات 
المتسلسلة والتي تمكن المبرمج من التعامل مع لغة البربجة بشكل احترافي وذلك من خلال التعرف 
على : 
ه مقدمة عن الوحدات البرمجية 165ل10010ل/! 
ه تطبيقات 21100ء1|مم3 0501© 
٠‏ المتغيرات والثوابت 
ه المصفوفات 
٠‏ التففرع والتكرار 
ه مقدمة عن تصحيح الاخطاء 


اعداد / محمد حازم الشميري 
3 ] 
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عزيزي القارئ لن نقوم بتكنيف العمل على تطوير تطبيقات 171110107575 منذ الوهلة الاولى في هذا الفصل فيعتبر الامر مبكرا للبدء بذلك 
؛ عزيزي القارئ اذا .اردت أن تفهم لغة البرمجة 13251.10 17151121 ماعليك الا أن تفهم الاساسيات لكي تجيدها جيدا وأن معظم 
الاوامر والشفرات البرمجية مرتبطة وهي مهمة جدا البدء بها من خلال مايسمى بالوحدات البرمجية 1810013165 التي تحمل ملف 
مستقل يحمل الامتداد 7710. سنخصص في هذا الفصل لكل ماهو يهم المبتدئيين في التعامل مع كافة العمليات الاخرى من اجراءات 
ومتغيرات وثوابت ومصفوفات ودوال ....الخ في ظل منصة تطبيقات قياسية وبشكل بدائي وسنقوم بشرح مجمل عليه بشكل مكنف جدا . 


الوحدات البرمجية 1100111165 


عزيزي القارئ ماهي الوحدة البرمجية ؟ وماهي مكونات شفرتها ؟ واين يتم كتابة الشفرات فيها ؟ 
» الوحدة البرمجية 110011116 : هي عبارية عن وحدة تحتوي على جميع الاجراءات التي نريد استخدامها في المشروع ويتم 
استدعاء هذه الاجراءات من داخل أي نموذج بالمشروع . 
» تتكون شفرتها الاولية من الاتي : 


ع001» أ [اك[. 1251 17151121 


1 1101111 
21211220 طناك 


ماتسك حومط 
10111 أمظ 


عزيزي القارئ كل نموذج يحتوي بداخله على عدة اجراءات معرفة بداخله فسوف تجد صعوبة في تذكر النموذج الموجود به الاجراء الذي 
نريد استخدامه ولهذا فان لغة البرمجة +106©4. 13251 17151121 تسمح لنا بانشاء مساحات خاصة من الكود تسمى بالوحدات البرمجية 
65 ونستخدم هذه المساحة لاحتواء وتنظيم كل الاجراءات التي نريد استخدامها فبدلا من انشاء الاجراءات داخل النماذج 
بصورة متفرقة فيمكنك انشاء وحدة برمجية ©1/1001111 تحتوي على جميع الاجراءات التي نريد استخدامها بالمشروع ويتم استدعاء هذه 
الاجراءات من خلال أي نموذج بالمشروع والوحدة 110011116 عبارة عن ملف منفصل ياخذ الامتداد «571. وهناك العديد من الخواص 
التي تميز الوحدات 1/1001111©5 فهي : 

اعداد / محمد حازم الشميري 


لاس نب 
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» تشبه نافذة محرر الكود ولاتحتوي على مكونات رسومية . 
كماانها غير مرتبطة باي نموذج وايضا لايمكن اضافة أي من عناصر التحكم داخل هذه الوحدات . 


كما ان الكود المسموح اضافته داخل هذه الوحدات هو تعريف المتغيرات 721121016 والاجراءات 12206601115 
والوظائف 11111410115 فقط . 


» وايضاً تحتوي على جزء التعريف العام فقط 106616122161012 6611121 . 


فلايمكنك كتابة الشفرة خارج نطاق الوحدة البرمجية بمعنى لايمكنك كتابة الشفرة فوق السطر 1100111161 ©0111 2/10 ولاتحت 
السطر 18/100111 1110 بمعنى أن الكود البرمجي يجب أن يكون مابين الاجراء 1/12113 5111 واقفاا الاجراء 5111 11101 وبامكان 
مشروعك أن يحتوي اكثر من وحدة برمجية بشرط لاتتعارض الوحدات البرمجية 0111©5 1/10 في مسمياتها كما انه يجب الاتزيد عدد 
حروف مسمى الوحدة البرمجية 71001116 أن لايزيد عدد حروف المعرف فيها عن ١78‏ حرف وانا اعتقد عزيزي القارئ انك لست 
بحاجة لتكتب هذا الكم من العدد ! , وكذلك لايمكنك من استخدام الكلمات المحجوزة 15©7718:010 لتعريف معرف جديد لنبداء 
معكم خطوة بخطوة في انشاء مشروع جديد من نوع 221011261013 51132010755 


اعداد / محمد حازم الشميري 


0 مو 1ش الال 10و20 
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تطبيقات 11©2141011م86 0115016) 


بعد أن تحدثنا عن الوحدات البرمجية في الموضوع السابق سنقوم بتخصيص تطبيق محدد بشكل مبدائي للتعامل معها وليكن هو تطبيق 
1ه مم2 025016 وهذا النوع هو مايتلائم بالتعامل مع 11001116 بشكل يتناسب مع المبتدئيين وسنوضح لكم لاحقاً 
بفصول قادمة التعامل بشكل اكبر ومفصل مع الوحدات البرمجية 1/10011165هذ النوع من التطبيقات ليس له واجهة تطبيق ولكنه عبارة 
عن 181001316 , والكلمة 112113 اسم البرنامج الفرعي .يجب التعرف على الاساليب المستخدمة لقراءة مدخلات التطبيق وهي : 


عصنا هدعخ]. عاهئمده 0 ظ يستخدم لقراءة سطر الكتابة من وحدة الادخال القياسية 


لممعظ]. عامئده 0 يستخدم لقراءة الحرف التالي من وحدة الادخال القياسية 


اما الاساليب المستخدمة لعرض مخرجات التطبيق : 


عصنا عغص/الا. عاهكمده 0 عند استخدامه فان جملة الادخال أوالاخراج يتم عرضها في السطر التالي لسطر 
المخرجات بهذه الجملة . 

ع7 .عاهكمده 0 عند استخدامه فان جملة الادخال أو الاخراج يتم عرضها في السطر التالي لسطر هذه 
الجملة . 


فعند كتابة اسطر الكود فان برنامج هذا الكود بتم عرضه بسطر واحد: 
125 ع8" عغن7ا .ع1ه٠كمطه0‏ 


(؟5 1م622" عستا مغن .ع1ه٠كمطه0‏ 


وذلك لان الاسلوب 1772166 . 00115016) يخبر البرنامج فان يقوم بعرض ناتج جملة الاخراج التالية في نفس تسطر , وعند كتابة اسطر 
الكود بهذه الطريقة: 
"12 عم" عصنا ع121 .ع1أوقده0 
("5عقطم 612" عمنا عغ1721 .ع1أوكمطه0 
أو بهذه الطريقة : 
"12 عم" عصنا ع1212ا .ع1أوقصده0 
اعداد / محمد حازم الشميري 


لف نس 
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(”وعقطصه2 0" م111 .ع1اوعده0 


يكون الناتج كالتالي : 
لفك 
ل 


وهذا لان الاسلوب 1.1126 10716 .001125016)يخبر البرنامج بعرض ناتج جملة الاخراج التالية في السطر التالي لهذه الجملة وسوف 
نلمس هذا الفرق عملياً بوضوح في الجزء التالي. 
تعرفت في المثال السابق على تطبيقات 227116241011 00115016) وسوف نقوم بهذا الجزء بانشاء تمرين للتعرف على كيفية التعامل 
مع مثل هذه التطبيقات فاذا اردنا على سبيل المثال انشاء برنامج لاجراء عملية قسمة رقمين وعرض ناتج القسمة فسوف نحتاج في بداية 
الامر لقراءة هذان الرقمان اول ثم اجراء عملية القسمة واظهار الناتج وكما ذكرنا من قبل انه لقراءة جملة من وحدات الادخال مثل لوحة 
المفاتيح نقوم باستخدام الاسلوب : 
عمنا ع1 .ع1هكده0 

ولذلك لقراءة الرقم الذي نريد قسمته نكتب الجملة : 

عمط 20ع11 .ع1هكمه0 - أوماط[ 


ثم الضغط على الزر :1211668 من لوحة المفاتيح . 
تعمل هذه الجملة على قراءة الرقم الذي نريد قسمته من خلال لوحة المفاتيح وتخزين هذا الرقم في المتغير 11156 وكما ذكرنا من قبل 
فان في الوضع الافتراضي للبرنامج يجب أن يقوم بتعريف جميع المتغيرات التي سوف نستخدمها داخل البرنامج ولذلك فانه سوف يظهر 
خط ازرق اللون متعرج تحت المتغير +1145 فنقوم بتعريف هذا المتغير بنوع البيانات 100131016 
10011 25 غ115 مادا 

وبنفس الطريقة نقوم بتعريف متغيرات اخراج لتخزين الرقم المقسوم عليه وناتج القسمة 

1ه 25 غالتاوع 12 ,20مع»56 تقارآ 
ولقراءة الرقم المقسوم عليه ندخحل الجملة 


عمنآ 120 .ع1هقدطه0 - لدمء»ع5 


اعداد / محمد حازم الشميري 


00 
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وبهذا فان الرقم الذي نريد قسمته يتم تخزينه في المتغير 11156 والرقم المقسوم عليه يتم تخزينه في المتغير 5601301 ولاجراء عملية 


20ه»ع»6 15 - غاتاوع 12 


وهذه الجملة تقوم بقسمة الرقم الموجود في المتغير 11156 على الرقم الموجود في المتغير 560130 ووضع ناتج القسمة في المتغير 
185111 ولاظهار ناتج القسمة نقوم باستخدام الاسلوب فنكتب الجملة : 


16تادعخل عصنا مغن .ع1ه٠كمه0‏ 


وتعني هذه الجملة عرض قيمة المتغير غ1تاوع 12 والذي يحتوي على ناتج العملية ولرؤية الكود الذي قمنا بادخاله نقوم بالضغط على الزر 
5 كما في شاشة المحث (بالشكل )5-١‏ : 


عا اعت ١:‏ | ...مغك ودج 0 إصآط /رومءمغد؟ 6 /وهء مد /عاععزه 2010/6 هتلدغد أهدوا/ كمع دود هل تدقع مم لىع عدا/ك /إ/ك51 ١‏ 8 


7 


(الشكل )75--١‏ يوضح ظهور نافذة المحث كذلك القيام بعملية ادخال الرقم المقسوم ٠‏ ه والرقم المقسوم عليه ؟ 

فيتم فتح نافذة المحث التي تستخدم لقراءة المدخلات وعرض المخرجات فتدخل الرقم الذي نريد قسمته مثلا ٠ه‏ ثم نضغط على 
المفتاح ©1136 ثم ندخل الرقم المقسوم عليه مثلا « ثم نضغط ©1136 نلاحظ أن الشاشة تختفي بشكل سريع بدون أن نتمكن من 
مشاهدة ناتج القسمة ولكي نتمكن من مشاهدة ناتج القسمة نقوم باضافة سطرين كود وهما : 


("2غلته 0غ وعع]1 3ه ووع12م") عطلا عغ1721 .ع1[وقمه0 
0 عستا لهع1 .ع1ه٠كمطه©0‏ 


ويجب ملاحظة أن كل تطبيق ©011501© يجب أن يحتوي هاتان الجملتان في نهاية الكود لكي يتمكن المستخدم من مشاهدة ناتج 
البرنامج . والان نضغط على المفتاح 15 لتشغيل البرنامج فيظهر لنا كما (بالشكل 5-9) : 


ندخل الرقم الذي نريد قسمته ٠ه‏ ونضغط 1161© 
اعداد / محمد حازم الشميري 


) “ [ 
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ثم ندخل الرقم المقسوم عليه “" ونضغط 1161© 


فيظهر ناتج عملية القسمة ونلاحظ انه تم اغلاق النافذة بعد ظهور الرسالة التي تطالب بالاغلاق . 


افتهم] | كا اعت.١‏ | ...مم6 /ودطء 0 /ماحاروهء ىم /وه :معو /عاع زه 2010/8 هتلدمد أهددأل /كتمع مدهل لغدقء مم /دععدالك /إلعاة ١‏ 8 


3 
7 -<-- 16 
+1317<اع م60 يع[ يمت ودععرمز 


تمرين : 


قم بانشاء برنامجك الاول باستخدام التطبيق 2171116241013 0115016»© يتضمن عملية قسمة رقمين وعرض نتيجة القسمة في متغير 
الناتج بحيث يقوم البرنامج باظهار رسالة اولية تطالب المستخدم بمحث الادخال بادخال الرقم الذي ترغب بقسمته وكذلك اظهار رسالة 
تطالب المستخدم بادخال الرقم المقسوم عليه ومن ثم عرض رسالة تتضمن جملة - 15651116 ثم قم بعرض وتنفيذ هذا البرنامج ؟ 
الاجابة : 
من نافذة تحرير الشفرة الخاصة بالبرنامج نقوم بالاتي : 

لاظهار الرسالة الاولية للمطالبة بادخال الرقم الذي تريد قسمته نقوم بادخال هذه الجملة قبل الجملة الخاصة بالرقم نريد قسمته: 


(" 121113112 1115 لاعغخطظ") م1721 .ع1[وقطه0 
» لاظهار الرسالة التي تطالب بادخال الرقم المقسوم عليه نكتب الجملة الاتية قبل الجملة التي تطالب بادخال الرقم المقسوم عليه 
("2ل1ع ماأتتقتاط المع 5 تتعخطظ") ع غ117 .ع1هكطه0 
» لاظهار الرسالة التي تطالب بعرض - 18651116 نقوم بادخال هذه الجملة قبل الجملة التي تعرض ناتج القسمة 
("-1تاوع 1" م1721 .ع1ه٠كمطه‏ 0 
اعداد / محمد حازم الشميري 


) " [ 
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يصبح الشكل النهائي لكود البرنامج : 


ع00» غء اك[ 1251 17151121 
1 م 110111 


01211220 اناك 

100111 25 غ815 ماما 

1001 25 غلتاوع1]8 ,2م56 تسترا 
»15 - غ1تاوع 12 

("32 12111311 غ115آ لاعغمطظط" ع121 .ع1[وكمه 0 


عصنآ ع1 .ع1هكده0 - )وآ 
("12© 1ط لاوعع 5 لاعغخطظ" ع21؟1 .ع1[وكطه 0 


عملا ل2دع11 .ع1ه٠ئطهن‏ - لتجمعع5 

("-ل[تاوع غ1" م121 .ع2501ه00) 

16نادعخل عصتا مغلا .ع1هكمه 0 

32ت 0غ بوعع]1 توه ووع1م"' علا م121 .ع1[وكطه0 
ن عستا لجع1] .ع1ه٠عمه‏ 0 

تك لظ 

ع1نل 516 لظ 


كما تلاحظ تحقيق الكود في شاشة المحث من خلال (الشكل -؟) 


أقكهم]| كا اعت ١.‏ | ...,جضىة/وسط 0 /دتداروهءجطى ةا /وهءمنى/عاء زه 2010/8 تلد اهدداب عامع دده مل لداع مم/دعكداك ///ع81 ١‏ 8 


7 80 ختع ضام 2156 عرع ممم 


3 ختعطسننه لمومععع عرعممم] 
7 - 16[ نيع 
7ع مغ يععء1[ زمه دودعخردر] 


(الشكل 75-7) يوضح ظهور رسائل تطالب المستخدم بادخال البيانات 


اعداد / محمد حازم الشميري 
[ إن ا 
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32١721125165 المتغيرات‎ 


المتغيرات : هي اماكن لتخزين البيانات ‏ فيمكننا اجراء عملية متعددة داخل هذا لبرنامج ومن ثم يمكن لنا استخدام هذا البرنامج بصورة 
مستمرة بدلا من اعادة حساب هذه العملية الحسابية بشكل متكرر في المواضيع المختلفة للبرنامج » تستخدم المتغيرات 57721125165 


لعخزين الاتي : 
ولا 211121 | الارقام 
أده 1' النصوص 
102 التاربخ 
11115 الاوقات 


0 000000 | بالاضافة الى بيانات اخرى 


وتحتاج لغة البرمجة غ10©4. 13251 17151121 الى معرفة نوع البيانات المستخدمة مع المتغير ويتم تحديد نوع البيانات للمتغير عن طريق 
نوع البيانات ©17712' 10242 فنوع البيانات عن تطبيق للحجم وطبيعة البيانات التي يتم تخزينها بالمتغير وقبل اساخدام أي متغير داخل 
الكود فلابد من تعريفه عمل 16©©1©1211013 لهذا المتغير ومعنى التعريف أو عمل 1606161241011 للمتغير هو حجز مكان 
بالذاكرة المؤقنه 182333 للمتغير لحفظ هذه البيانات وذلك بدلاً من استخدام عنوان المتغير في الذاكرة 182133 للتعامل مع البيانات 


ويجب اتباع بعض القواعد عند تسمية المتغيرات » مثل أن يبداء اسم المتغير بحرف 


كما يجب الا يتضمن اسم المتغير على أي مسافات خالية أو رموز خاصة 415 ©12212© 5066121 : 
+ */“ 2.,'":: [7/821 5 7 0 - 
ويجب الايزيد عدد الحروف للمتغير عن هه؟ حرف ويجب الا يتكرر داخل البرنامج الفرعي الواحد . 


الصيغة العامة لتعريف المتغيرات : 


م19 1022 كل عنقداآ 17221261 مسادا 


حيث يبداء تعريف المتغير بالكلمة 101131 متبوعة باسم المتغير 10121316 1724121516 ثم الكلمة 85 متبوعة بنوع البيانات التي تريد 
تعيينه لنوع المتغير ويجب ملاحظة أن انه يجب اختيار نوع البيانات التي نريد استخدامها المتغير بعناية لتفادي استخدام مساحات كبيرة 


اعداد / محمد حازم الشميري 


اااي 9 
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من الذاكرة بدون أي داعي وسوف نتعرف على انواع البيانات تفصيليا بالمواضيع القادمة . فلتعريف متغير الاسم 6 بنوع البيانات 
عع 1114 فتكتب الجملة : 


“آعع 111 1011112645 
ولتعريف متغير له الاسم الآ بنوع بيانات 541138 فتكتب الجملة : 
5 45 لا ارا 
وتسمح لنا لغة '710.1012:1آ بتعريف اكثر من متغير بنفس الجملة فاذا اردنا على سبيل المثال تعريف المتغيرات 8 , 56 بنوع بيانات 
© 6 فتكتب الجملة : 
1126651 25 37 ,ع3 لتتارم[1 
واذا اردنا تعريف المتغير 6< بنوع 1© 11168 والمتغير 7[ بنوع بيانات 1011516 فتكتب الجملة : 
1011 25 بو ,اععع126 25 ع5 تتام[ 
ويمكننا تحديد قيمة ابتدائية ه لاحدى المتغيرات بطريقتين : 


- الطريقة الاولى : 
12111 25 2< 101111 
2-5 
- الطريقة الثانية : 


5 - اععع1111 25 2< 101111 


ولتعيين اكثر من قيمة لاكثر من متغير بنفس الجملة : 
9 4- م1011 25 ب ,5 دزاععع112 25 ع5 متام[ 
ويمكن تعريف المتغير بدون تعيبن البيانات له وذلك بكتابة الجملة بهذه الصيغة : 
12211 7721121 سام[ 


وبهذه الصيغة فان البرنامج يقوم بتحديد 01[6©4 تلقائياً لهذا المتغير وهذا النوع من البيانات أكثر انواع البيانات مرونة حيث يلائم جميع 
انواع البيانات المتاحة حيث يتم تعيين البيانات للمتغير حسب القيم التي يتم تصنيفها له ففي الجملة التي نراها : 
ع3 101111 
5 -< غ2 


اعداد / محمد حازم الشميري 


00000000 
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يقوم البرنامج بتعيين نوع البيانات بشكل تلقائي 3ع 111668 


وعند كتابة هذه الجملة 
ع3 101131 
"11221131 لعتتتتصتقطه81" د ع2 
يقوم البرنامج هنا تلقائيا بتحديد نوع البيانات 56141118 


ولكن هذا النوع من البيانات ياخذ مساحة كبيرة من الذاكرة المؤقتة 2133 ولذلك لايفضل استخدامه لتعريف المتغيرات الا عند الظرورة . 


١ تمرين‎ 


قم بانشاء برنامج يقوم باجراء عمليات حسابية بحيث يقوم البرنامج بكتابة العمليات الحسابية قم باضافة مربع نص 03 طاءزعغ العدد ؟ 
وقم باضافة 181166013 العدد ١‏ ومن ثم اكتب الكود المتعلق بذلك داخل 1311660111 


©« اولا سنوضح لكم شكل البرنامج بعد اضافة الادوات اليه كما (بالشكل 4-؟) 
ماعط ببولمتلالا ع1 كامه1 غقصرمط هون صروع1 وببطعنا لاأن8 ععرمط مهالا غتدع عاك 


6ه - ددا 6 احاح - 0-8 كات 8 1ه ل م ايك 


ذ | ها لع | :8 :8 :2 3 | 8 م عقد٠م‏ | :9 8 إه كت | له + 7 | 1د ك . ات ْ 


2-2 
5 


ل 


>2 [لرواكع0] طنا, 1مرمع طم 1مرن2 0 


5نم رمد جحي رممروه: يكم معرء وموددده 


(الشكل4 -؟) نافذة اضافة الادوات الى برنامج الحاسبة 


اعداد / محمد حازم الشميري 


حم م ل سك 
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نا 


» نوضح لكم الان الكود المتعلق باجراء العمليات الحسابية واظهارها في رسالة نصية كماتلاحظون (بالشكل ه-؟) 


01 27 |- ممغان8 هن 
2 1355© غع11طنم | 


أ 
عا 611. 1ممغغنا8 0165صقنا (كع عق غمع/8 .معغكلاك كم ع 51لالز8 رغعع زط0.سعؤغديزك كش “,علمع5 1قلالزة )ءا 1_©11ممغغيقة نك ءغونن1مم - 


+ماء1. 801غ)< 1 ع ععموءغ10 كم غيرءغ 15+ هذم 

م1 . 802غ6اع 1 - عمعوعغ10 كم غيراءغلممءع5 هذم 

غماء لممعع5 + غيرعغ+ 5م41 - ععوعءغ10 كم غ[1بوعم هذم 
(غ+1بدوعع )عامقوذام 


نك لمع 
55 لمع ا 


(الشكله- ١)يوضح‏ الكود المتعلق بالعملية الحسابية 


اعداد / محمد حازم الشميري 
الى 2 ل اس 
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أء 0ك[ 182251 17151121 


١ 


متغيرات محلية 
وهي المتغيرات التي يتم الاعلان عنها داخل اجراءات 


الوحدة البرمجية وعمرها البرمجي محصور منذ بدء الاعلان 


عنها وحتى تنفيذها . 
وهي نوعات 
متغيرات محلية ديناميكية متغيرات محلية الستاتيكية 
5 1.021 107121111 و2121 لمعم.آ 521 


0111 1111 () عخصنتاه0© طنام 
ماع وع12 55 خ22©2نامه ©5631 
ا د10 111 
10 م7 + 2عغ112امه حع ع مم0 


12110 7 35 


51 10س 

() 3غ23 غم1عط اه 
2126 15 ©5631 
صوءع20601 55 

صعط" 129غ 15م 15 1 
ناه 521 

5215 

15 521120 - 1211© 
5110 11+ 


١ 8ت‎ 


(16 ك2 اهاونن| 


متغيرات عامة 


زفي الخيرات اللي بتي الاعلانا عنها على مسحوى 
الوحدة البرمجية ويكون مدى هذه المتغيرات شاملا 
لجميع اجراءات الوحدة البرمجيبة ويتم التصريح 

عن هذه المتغيرات خارج اجراءات الوحدة البرمجية 


1100111© 11 

' الوحدة مستوى على متغيرات 

1111 * 35 1226© 1 

©1260 35 3 م2213 
() 12خ" 


100111 


اعداد / محمد حازم الشميري 


ااا اه سب 
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الثوابت 601251621215 © 


الثوابت هي نوع من الحوافظ او الخازنات المؤقتة للبيانات وهي تتشابه الى حد كبير مع المتغيرات 721121165 من حيث الوظيفة 
لكن هناك فرق مابين المتغيرات والثوابت هو أن الثوابت القيمة المعلنة أو المعرفة هي قيمة ثابتة ولايمكن تغييرها وهذا مثال على ذلك: 


3 - ]أ5كد117)10 أا5مه0) 


فوائد تعريف الثوابت : 
© يعتبر التعامل معها اسرع في التنفيذ من المتغيرات . 
©» سهولة اضافة ثوابت جديدة . 


انواع البيانات 17371265 10242 


بعد أن قمنا بايضاح المتغيرات عزيزي القارئ سنقوم حاليا بايضاح انواع البيانات التي سنستخدمها أو يجب أن تتلائم مع المتغيرات التي 
قمنا بالتصريح عنها ومن امثلة تلك البيانات (©01151 ,51,56111385 0124,611335,11266....الخ ) عزيزي القارئ أن هذه الانواع 
البيانات التي سنتعامل معها ماهي الا فئات 1255©5© وتركيبات 541116411165 وسنوضح لك في المواضيع بشكل مكثف عن الفئات 


65 وسنوضح لك حاليا عن انواع تلك البيانات : 


12001 ؟ بايت 111" رصح أو ©1215 (خطأ). 

١ 52‏ بايت عدد صحيح من 0 الى 5 . 

)> * بايت حرف واحد من نوع ©10121600 

ا ١‏ بايت وقت من الساعة 0:00:00 الى الساعة 11:59:59 كما يشمل 


تاريخ من يوم ١‏ يناير لعام 001) كك 31 ديسمبر لعام 9 


: بايت عدد صحيح من 0 إلى221دنع»12 
لسع[ 3 79,228,162,514,264,337,593,543,950,335 
أو عشري من 0 إلى 
+ 7.9228162514264337593543950335 
1201111 6 بايت يتضمن اعداد بها كسور. 
111156 ؟ابايت يتضمن اعداد صحيحة. 
يك ٠‏ +5 *عددالحروف)بايت مرق 0 الى 2 مليار حرف غير مشفرة 


اعداد / محمد حازم الشميري 
[ “ ) 
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المصفوفات 4112775/ 


المصفوفات : هي طريقة لجمع مجموعة من المتغيرات مترابطة بطريقة ما , أو هو متغير واحد يحتوي على عدة بيانات مترابطة لكل بيان 
داخلها له رقم خاص به من اجل الوصول اليه ويمكن استخدام 422375 مثلا لحفظ درجات امتحان الطلاب بفصل محدد أو بقائمة 
اسعار ولمعرفة كيفية التعامل مع المصفوفات نوضح لكم ذلك من خلال التمرين التالي : 


تمرين : 


قم بانشاء برنامج مصفوفات يقوم بعرض اسماء الطلاب وذلك باستخدام المصفوفات وقم بافتراض ان عدد المتغيرات الفرعية للمصفوفة 
هي 3 متغيرات تتضمن اسماء الطلاب : محمد , ايهاب ,أحمد واطلب من البرنامج أن يقوم بعرض المتغير الفرعي (21:5237)2 في رسالة 
نصية وسنوضح لكم الان البرنامج بعد اضافة الادوات الية كما (بالشكل 5-5) : 

ماعل باملمالاا غوء1 5م10 وصمغ 9غو (مدع! ونبطء0 لاننس8ظ غععزم2 بيعزلا غزلع علط 


6 |- وسدعم| < | - تي - © - 5 | كنا د 4 | فنا اها تا - اننا > لف ١١‏ 


25 | كذ | نك ري | [ذ] تح | +8 +8 +5 5 اك كت 3 | ع :أ 


زع 


© م ع0 مود | قز 587 5 ج | بك 1ه 7 


جه جود موجه نهم +4 لقا لانة *نء+ 


5 ودلمدد وروردددد بي 


2 
زع 
نت 
6 
لع 
- 
لله 
9 
َه 
_- 
ِ 
يي 
60 
ع 
32 
م6 
8 


(الشكل-5١)‏ يوضح اضافة ادوات برنامج المصفوفة 


اعداد / محمد حازم الشميري 
ابي 3 ل ل سس 
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والى كتابة الكود المتعلق بالمصفوفة داخل 1311660111 كما ستلاحظون في (الشكل /١-؟)‏ 


عءنت 2 |- 1موغان8 0ن 
1 61355 ع11طنم 5ك 


عا 11. 1ه غنا8 0165مقلا (كع ,قغوع/8 .وعغدللك كش ع 1قلالزة رععءء ز0.معغكلزك كم مع0مع5 31لالاة)ءاء1_©11ممغغنقة طند عغوينامم 1 

5*8 كم (2)لزقعمقلزم هدم 
"محمد" - (0)لإقع قئزم 

"ايهاب" - (1)لاهم” تلام 

"أحمد" - (2)لإقم 3لا 

((2)لزقععهنزم) »امقع ذا 

طن5 لمع 
55 لمع 
٠‏ > - 96 100 


(الشكل )75-١/‏ المتعلق باضافة كود المصفوفة 


وعند القيام بتنفيذ البرنامج بالضغط على 215 من اجل مشاهدة الرسالة الناتجة عن تنفيذ المصفوفة انظر (الشكلم/-؟) 


نان 


(الشكل/-؟) يوضح ظهور الرسالة النصية باختيار عنصر المصفوفة (2112[7)2 


اعداد / محمد حازم الشميري 


لل ااه كه بيب 
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انواع الجمل 11]5 512166111 


الجمل التي يمكن استخدامها هنا لدينا نوعان منها : 


8 جمل تشعييا إشرطيةع 
جمل حلقات تكرارية 


وسنوضح لك عزيزي القارئ تفاصيل كل نوع من هذه الجمل بالشرح والامثلة وسنبداء اولا بالجمل التشعبية (الشرطية) : 


الجمل التشعبية (الشرطية) 


١ ! 


جملة معط 1' ...16 حملة ©25© أع5©14 
اولةٌ جملة سعط '1' 55500 11: 
وهي عبارة عن جملة شرطية تستخدم بتحقيق شرط معين داخل جملة محددة وسنوضح لك عزبري القارئ ذلك بمثال : 


تمرين : 


وفقاً لمثالنا السابق لدينا نقوم بتعبئة اداة ال 031 طه طأحقام» باسماء الطلاب : محمد , ايهاب » أحمد و ومن ثم لنفترض انه في حال 


تم اختيار اسم الطالب ايهاب من ال 01331<010361© يقوم البرنامج بعرض نتيجة الطالب (المعدل ) في مربع نص المعدل واذا لم 
يختار اي اسم من هؤلاء الطلاب تظهر له رسالة بانه لم يختار شئ ولتحقيق ذلك ولتعريف متغيرات المصفوفة الفرعية المتعلق بالدرجات 
للطللاب انظر الجدول بالاسفل وهو يضم اسم الطالب والدرجة النهائية أو المعدل : 


المعدل 20 تعريف المتغير الفرعي الخاص بالمتغيرات 
١‏ محمد 0/ (015)0 
0 ايهاب 0 | 015/1١‏ 
أحمد 7/١١‏ (015)2 


والان الى شاشة اضافة اسماء الطلاب الى القائمة 01131<017031© من خلال نافذة الخصائص ثم نذهب الى 1661315 
العناصر كما ستلاحظون (بالشكل9-؟) 
(عحمم) اصع الالبرد امدتم 


(ممقعع1ام)) 15 


10 


(الشكل 9 -؟) 
5 )| 4 
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ومن ثم اضافة الاسماء في نافذة العناصر كما (بال* كا لا 


:(عصنًا عم عصم) مملعع اامء عط ما كوملغد عط يعغمع 


محم 
ايهاب 
احم 


١ 


لتعمهن ]| عه )| 


(الشكل )5-١ ٠‏ المتعلق باضافة الاسماء الى قائمة عناصر ال 1013 0<آ0111© 
ومن ثم تعديل عنوان 13116460131 الى النتيجة , بعد ذلك نقوم بالذهاب الى كتابة كود المصفوفة والجملة التشعبية 


31-... المتعلق بعرض نتائج الطلاب في مربع النص ونقوم بكتابة الكود في 1911660111 كما هو موضح 
(بالشكل١١-5‏ ) : 


معععغ152 كم (018)2 سدم 


8 - (8)ع018 
5 - (1)ع018 
8 - (2)ع01 
معط "” - غياء1. 1«ام8مطومه +1 


("نم تختار شئى *©")يامقع15"م 
ع5ءع 


غ»اء 1 . 8611ه66ه +1 
»اع 1 . 1»امق8غعدع 1 


معط "ايهاب” 
(018)1 


+1 ممع 
غياء 1 . 1اهم8 هوه +1 
+ياء 1 . 1ام8عمدع 7 


م "محمد" 


418)6( 


0 


+1 ممع 
غلاء 7 . 8611مطوعه +1 
»اع 1 . 1م8غ0دع 11 


مع " أحمد" 


018)2(( 


+1 ممع 


(الشكل١1١5-1)‏ يوضح اضافة الكود المتعلق ببرنامج نتائج الطلاب 


اعداد / محمد حازم الشميري 


م 1‏ ال ال 2000 
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ملاحظة : 


كما تلاحظ عزيزي القارئ انه تم تكوين مصفوفة تتعلق بدرجات الطلاب تتكون من " عناصر فرعية بمعنى (118)2 وبعد 
تكوين المصفوفة قمنا بكتابة الجملة التشعبية 11...613©33 وهي تتضمن في سطرها الاول 
معط1 "" - غلاءع1. 0108021 +11 
بمعنى انه لو انه لايوجد أي عناصر تم اختيارها من القائمة يتم تنفيذ الاتي : 
عرض رسالة نصية تخبرك بانك لم تختار شئ 
("؟ شئ تختار لم") 80 وا" 


ثم نقوم بعد ذلك بفصل الشيرط الاول عن الي بعده من خلال استخدام كلمة 


بعد الكود السابق لنقوم بعد ذلك بكتابة الشرط التالي لو ان العنصر المختار من القائمة هو "ايهاب" 
قم بعرض النتيجة الموجودة في المتغير الفرعي في مربع النص كما هو موضح بالكود 
معط1 "اهاب" > غكلاع71. 01160801 +11 
(1) 018 - غلاء1.1“«م8عماء1 


5ع 


2050 
وكذلك مع بقية العناصر يتم التعامل بنفس الطريقة. 


ثانياً جملة ©295© +أ©ع16ع95 : 


وهي عبارة عن احدى انواع الجمل التشعبية ويتميز هذا النوع من الجمل بالسهولة والسلاسة في تحقيق محتواه وسنوضح لكم استخدام 
الجملة التشعبية ©ع025) 4+©5616 من خلال الاستعانة بمثالنا السابق واضافة اليه انه يقوم البرنامج بعرض نوع المستوى الذي حققه 
الطالب من خلال المعدل الحاصل عليه فلو انه حصل على معد 99٠‏ بمعنى أن تقديره امتياز واذا كان تقديره 0/.25/ هذا يعني حصل 
على تقدير جيد جداً ولتنفيذ ذلك نقوم باضافة مربع نص اخر لاظهار التقديرات 1'6261012' واضافة 181961 عنوان لمربع النص كماهو 


واضح امامكم (بالشكل )5-١١‏ : 


اعداد / محمد حازم الشميري 
لز كك ل 
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ماعط سوفمللا غع1 كامه1 عفصممع هنه0 صممع1 وبطء0م فانب8 يعرزم,م بمعتلا غتع عام 
3 مه - وعم « | نا -لت - © - 5 كاف « | ف ق - ل - لك 1) 
| 24 |ك | نه د | ضر نه | زه بع يك 5 | ب مع عت د | عن ف رذ تج | س سه 7 | يه ي در | :8 :| 


>< [دواىء0] 0100 [##الئية سلتة) 


77 
1 

ِ 

ب -: 5-9-5 5 

كه | كا | تت العصغوفات ليزه 0 
8 

8 

الطالب ‏ -< َب 

1 

2 

3 

المعدل 8 

1 إلا إلا 

التغدير ن 6 9 

8 

8 

لكا 6 

التتيجحة 8 


(الشكل7 )5-١‏ المتعلق باضافة مربع نص التقدير وعنوان 12161 


وبعد ذلك نقوم بالانتقال الى ادخال الكود المتعلق بتنفيذ عرض التقديرات ندخل الكود في 1911660131 كما تلاحظ في (الشكل١-5؟)‏ 


158 .ماع11 . 801غياء 1 ع85© غع18ع5 
060 - 15 موق 
"ممتاز" - غياء12.1م8 76 
5 - 15 م035 


“جيدحجدا" - لياع . 62م8غاع 7 
0 - 15 عو5ق0 
كسح أ" - غلاع1 , 2)»ام8غياع 7 
غخع12ع5 لمع 
ابد ممع 
15 لمع 


(الشكل”١-5)‏ المتعلق بادخال كود جملة ©25© 14 ©5616 


وبعد أن تم ادخال كود البرنامج قم بتشغيل البرنامج وقم باختيار الطالب محمد على سبيل المثال من القائمة ستلاحظ انه تم اظهار تقدير 
الطالب محمد في مربع نص التقديرات كما تللاحظ في (الشكل 03 )"--١‏ 8 


اقظةف . |- 


المعدلت 0 .وه 


تلاحظ ظهور التقدير الخاص بالطالب 
5 اجرخ 


التقيجة 


5 


اختيار الطالب "محمد" من القائمة 


(الشكل 4 )5-١‏ الخاص باظهار مربع التقديرات للطلاب 


اعداد / محمد حازم الشميري 


لل ااال له )لب 
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الحلقات التكرارية 
© الحلقة التكرارية 101/1212 


الحلقات التكرارية هي عبارة عن جمل تتيح لك القيام بعملية التكرار داخل جزء من الكود أو ممكن انها تمر على متغير فرعي متعدد 
المحتوى كما في المثال التالي : 


قم بانشاء برنامج جديد واضف اليه 18311660131 بحيث يقوم البرنامج بعرض ناتج متغيرات نصية لجملة تكرارية من نوع ج[ع 182 /101 


سنوضح لكم اضافة 211660131 في النموذج وذلك في (الشكله )5-١‏ : 


([“انثانث" ,"التاتي" ,"الاول"] - 108عغ5 كذ ()لاة؟دلاه سدم 
قي هد المتغير قمنا يقعريقه الى “" حمل او فتغيرات قرعية وهي الاول والثاتيوالتانت' 
18ع52 كم 1عناء1 هذم 
8 وهنا قمتا ياعلان متغير من توع ' 
لاقع هلام 20 1علاعء1 طعوع عوع 
(1عناء1 )»امقع 15م 
1 في متغير انحلقة انتكرارية /'إق/8لا هنا قمنا يتعرير اتمتغير' 
قي رسانة تصية الى الوصول ياخرمتغير قرعي وهو انتانت 800لا التقرعية كل مره يتم التقر على /ا373 وسيتم عرض متغيرات ا 


ماع 
(الشكله )75-١‏ يوضح طريقة اضافة كود الحلقة التكرارية داخل 511660111 


قم بتشغيل البرنامج ب 15 ومن ثم قم بالنقر على 8116601311 انظر(الشكل5١-7)‏ وستلاحظ فيه ظهور الرسالة بشكل تكراري كلما 
مرة تقوم بالنقر على موافق داخل الرسالة التي ستظهر لك : 


6 


اعدع/1م] الحلقات التكرارية 82 ١‏ 55 || كا || ت ]2 «نمع//مع الحنقات التكرارية 9م | 85 || © |[ت ]2 «نتدع/بمع الحلقات التكرارية 82 


(الشكل*١-75)‏ يوضح ظهور الرسالة بشكل تكراري بعدد المتغيرات الفرعية داخل المصفوفة . 


اعداد / محمد حازم الشميري 


مم ا لاا 
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© الحلقة التكرارية غ36 101:/13 
تستخدم هذه الجملة لتكرار جزء من الكود عدد من المرات يتم تحديدها مسبقا سيتم شرحها من خلال المثال التالي : 


53 


تمرين: 


من خلال الاستعانة بالمثال السابق نقوم الان باضافة كود الحلقة التكرارية غ26 1/031:/10 فلنقوم باعلان عن متغير رقمي 
يتكرر من 0 الى 5 ويتم عرض مرات التكرار في رسالة نصية عدد 5 مرات عند النقر على 1211660111 
نقوم باضافة الكود التالي في 1911660111 : 
م1068 35 1 0111 
5 160 0 - 1 ممع 


(ع1.105+2108) 2#امقع كالا 


اعلا 


اعداد / محمد حازم الشميري 


لل سو امه 
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ستلاحظ عزيزي القارئ هذه المره انه تم اعلان متغير من نوع 8ع 111668 وفي السطر الثاني من الكود يتم كتابة الجملة التكرارية على ان 
يحمل المتغير 1 عدد مرات التكرار من 0 الى 5 وفي السطر الثالث يتم عرض مرات التكرار في رسالة نصية كما تلاحظ في ( 
الشكر 5-1١‏ : 


5 


سمس سدس كس 0/14 الحلقات التكرارية ايه [ 55 ]| 8 ][ ت 601/14 الحلقات التكرارية (9آه |5 ]| 9 ][ ت ]2 +هلا/,مع الحلقات التكرارية م 


[ 55 |8 زات ] 6/١14‏ الحلقات التكرارية 89 


(الشكل17١-75)‏ يوضح تطبيق كود جملة 101/1063 وظهور الرسالة النصية عدد المرات التي اعلن فيها المتغير 1 


اعداد / محمد حازم الشميري 


م ا اال 00و20 
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من المالؤف عزيزي القارئ انه عند الانتهاء من بناء مشروعك الخاص في 1064. 13251 17151121 فانه لابد من تواجد اخطاء وقد تكون 


هذه الاخطاء اما ان تم اكتشافها من قبل لغة البرمجة اثناء القيام بعملية التنفيذ أو الاختبار أو اخطاء لاتستطيع اكتشافها لغة الببمجة 
فلابد من تواجد مثل هكذا اخطاء مهما كانت المهارة والاحترافية العالية من قبل المبرمج وسنذكر لك عزيزي القارئ حاليا * انواع من تلك 


الاخطاء : 


! 


اخطاء املاثية 


وهي تلك الاخطاء الناجمة عن خلل املائي 
في جملة الكود من نقص للاحرف أو أن 
تكون الكلمات المستخدمة غير صحيحة 
ولاشان لها بالبرمجة وسنذكر مثالين لمثل 
هكذا اخطاء ٠‏ 

المثال الاول : 

"ع7 تصقطهالا" <- عمأناد 3 005 
نجد أن الخطاء هنا هو في جملة الاعلان 
كلمة 5 التي يجب تواجدها بعد اسم 
المتغير وقد تم ذكرها ب "2" 

المثال الثاني : 

8 35 3 لزألا 

معط 50 < ح !ا 

20 2م 


لاحظ الخطأ هو عدم ذكر 5 ممع التي 
تختتم جملة 1# الشرطية 


/ 
اخطاء تشغيلية 


وهي تلك الاخطاء الناجمة عن اخطاء يتم 
اكتشافها اثناء التشغيل واحيانا بعد الانتهاء 
من انشاء المشروع يتم اكتشافها ومثل هذه 
الاخطاء هو محاولة الاتصال بقاعدة البيانات 
مع عدم صحة مسار قاعدة البيانات أو وجود 
خطاء في بناء جمل قواعد البيانات ...الخ 
ويمكن معالجة مثل هكذا من الاخطاء 
باستخدام عبارات أو جمل برمجية ومنها 
اضافة جملة )هم عمابادء؟ رمممع مه 


تضاف هذه الجملة في بداية الكود البرمجي 
وكذلك استخدام جملة 030 1177" 
وتختتم بجملة رمغ )مع 

ويوضع الكود البرمجي فيما بين الجملتين 


/ 


اخطاء منطقية 


وهي تلك الاخطاء التي يصعب اكتشافها 
عندما تكون كفاءة النظام في اقل مايمكن 
مثال على ذلك : 
1651 كذ 2 امآ 
2-5 
5 >2 1716116 00آ 


2-8-5 
م100 


اعداد / محمد حازم الشميري 


م ا ال 10و20 


2 . 3 2 3 ط/تدمك . 1818 ١‏ تعلم البرمجة ١‏ 00 . 32113263 ط - 22 3 © 1 . برام 


كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 82251.11 17151121 


الفصا الثالث 


التعامل مع صندوق الادوات 5032 1001 


سنتطرق في هذا الفصل الى اسس التعامل مع صندوق الادوات 8036 1001 موضحين كيفية 
التعامل مع خصائص واحداث تلك الادوات من 


ه مدخلك للتعامل مع صندوق الادوات 012 1001 
ه الخصائص والاحداث 


اعداد / محمد حازم الشميري 
] 
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مدخلك للتعامل مع صندوق الادوات 5013 1'001' 


عزيزي القارئ سبق وأن تحدثنا بشكل مختصر عن صندوق الادوات 5803 1'001' في الفصل الاول و او ضحنا اليك طريقة اضافة 
عناصر جديدة في صندوق الادوات 18036 1001 وكيفية اضافة الادوات أو طرق اضافة الادوات الى النموذج سنقوم بشرح تفاصيل 
صندوق الادوات 2803 1'001' كل اداة على حدة وسنوضح خصائص واحداث تلك الادوات والاساليب موضحين كل ذلك بمجموعة 
من الامثلة والتمارين الشيقة . 


الخصائص 10101010165 

عزيزي القارئ بعد أن عرفت نبذة مختصرة عن نافذة الخصائص في الفصل الاول ستتعرف في هذا الفصل تفاصيل تلك النافذة وطرق 
التعامل بشكل اكثر موضحين ذلك بمجموعة من الامثلة والتمارين وقبل أن نتطرق الى ذلك سنوضح لكم نافذة الخصائص 

5 انظر (الشكل )”-١‏ : 


212 - كع أغمعوروعم 


+ عصمعهع. ونمحه ل صألالا, دمع ديز 1سصمععس8 
1 9 


خا| 7 كت | !21 دعا 
أناء اطأادءع حيثر 
نلذاك اطادعع عيثر 
غانسوك نا عجاء اطادوءعع ع يثر 


امغمتك [ ]| ممامعماعوع8 
(عدصمم) [ ]الدمسمىبولاعوع خلفية الاداة 
ع!1١!‏ لصنس مرووعاعو8 
غانوععء نا وإ تواكقق 
:دووعممفشؤواع < 
| تت عامط5غواع الخط 
...أامة بيمصعمطهة 11 5 590008 95 5 5 5 5 
مسحي 5-6 ستلاحظ تتفرع خصائص فرعية للخط ك اسم الخط 
8 512 خاصية حجم الخط 
غصتوم غتصنا 
عواوآ هام8 
1 مط ل6 
عداوط ياغ نازلا 
عواوعآ 1أوغ1 
ععلوط اسمععاتغ5 
عكلوط ماعصنا 
كاامغصهح 80010 عمامععبرمع 
(عصمم) | !9 15139 
ععغصع نع اناا صونائكع وهص1آ 
(عصمم) ا »تك أ دك وددص1آ1 
(عدصمم) |[ بعككء وددصآ 
(عدمم) غكلاعوهد1آ1 
علذا ععاه اغطويعس 
تصمغنييسر م _- 
كننعقا 


عطغ صا غمعغ بزدامكاك مغ لمعب غصهمع عط 1 
.أمغدمق 


خاصية لون الخط 


(الشكل١-")‏ لتوضيح نافذة الخصائص 
اعداد / محمد حازم الشميري 


ا ال 0و0 
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كيفية تعييبن خصائص الادوات ؟ 

كما تحدثنا عزيزي القارئ في الفصل الاول توجد طريقتين لتعيين الخصائص : 

الاولى : تعيين الخصائص بشكل يدوي ,2 أي بمعنى أن المبرمج يقوم بتعيين وتعديل خصائص الادوات المضافة الى الدموذج بشكل يدوي . 
الثانية : عن طريق الكود البرمجي وباستخدام الاحداث 12561365 وكما ذكرنا أن هذه الطريقة تعتبر طريقة تتسم بالمرونة أي بمعنى أن 
المبرمج يستطيع تعيين وتعديل خصائص الادوات المضافة الى الدموذج من خلال الاكواد المتعلقة أو المنسجمة مع الخصائص كذلك 
يستطيع المبرمج أن يجعل امكانية تعيين الخصائص بظل هذه الطريقة متاحة للمسخدم من خلال انشاء نافذة للخصائص تقوم بتعيين وحفظ 
التعيينات بحيث يستطيع المستخدم العودة لها مرة اخرى . 

عزيزي القارئ سنبداء اولاً بشرح الطريقة الاولى من خلال تمرين بسيط : 

تمرين : 


قم باضافة الادوات المذكورة بالجدول الى نموذجك الحالي وقم بتغيبر الخصائص الواردة في الجدول يدوياً : 


1211166011 210 لآ 1201 
أعدء 1" تغيير الخصائص 
121 ا 11 
أعدء'1' بسم الله الرحمن الرحيم 
512 .10121 18 
51 غمه8آ 09 
616 عل182 عآاء1812 
0010 ععره1]1 171 


انظر الجدول وهو يوضح اشكال توضيحية لااضافة تلك الادوات الى النموذج ويقوم بتغيير تلك الخصائص يدوياً كما انك ستلاحظ في 
(الشكل ؟-”) اضافة الادوات الى النموذج اولاً : 


اعداد / محمد حازم الشميري 


7س لا سم هه 
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الام 
م 
1 
2 
5 
0 
ع 
9 
94 
ار 
2 
9 
9 
دح 
9 
2 
9 
7 
0 
3 
0 
1 
- 
0 
8 
6 


(الشكل ؟١-")‏ وهو يوضح اضافة الادوات المضافة للدموذج 


الاداة الشرح التفصيلي 
١‏ - 021 6م81 - تغيير خاصية 10121136 وذلك من خلال الذهاب الى نافذة الخصائص ومن ثم 
تغيير اسم الزر الى 86121 كما هو في (9-") : 


> أكحمعهط,كنقنه مالالا حمع د زذ 1ممغ س8 
9 م سما 
5 888 

وجب 0 تغيير اسم الاداة 
1مغط (عصصولة) 


عدت 1 عدت الأأهغدعمعصتة] 
(الشكل -8) يوضح تغيير خاصية الاسم 1021316 
- تغيير خاصية النص )1'©32' الى "تغيير الخصائص" كمافي (الشكل؛-”) : 


> غأنا8,كحمعه ,دناه لص الالاحمعكزذ 1ممغس8 


3 (عممم) ]ا 1 
تمع نع اول ناا مونائع وددمآ 

1 (عمصمم) لا »ع لآ 15730 
(عممم) ا اع »اع 107130 

(عممم) داع 15730 

ع1 اع اه اغطونة 


1< أنشبير اخصائصر 77701 تغيير نص الاداة 


(الشكل 4 -") يوضح تغيير الخاصية ]3ع'1' 


- تغيير خاصية الاسم 222 للاداة الى 1111 كما في (الشكل ه-"): 


؟- 1211 


اعداد / محمد حازم الشميري 


لل لاسو تق ]ب 
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4 كعتاعمممم 


> أعطقفاءكحصمهع.كنحتملمالألادمعئؤوبزذ 1اعطها 
| # [[ا - 


2 


1اما (عحمولة) 
(الشكله-") يوضح تغيير الخاصية 1121136 الى 12511 
- تغيير خاصية النص 1663 الى "بسم الله الرحمن الرحيم" وذلك كما 


(با لشكا 8-15 : 


ع تع ممم 
> أعطماكصعهط.كنحتملص ]لاا عست 1ع ]| 
5 7ه رادها 
- (عمهم) - زع ماع 1530 
(عصمم) داع و1503 


وع17 أاع اه اغطواة 


د يسم اللّه الرحمن 1 


(الشكل 5-") يوضح تغيير الخاصية 166366 الى "بسم الله الرحمن الرحيم" 

- تغيير خواص الخط (الحجم , عريض) كذلك تغيير خاصية :0101© 13261 
لون الخلفية الى >812©1 وتغيير خاصية لون الخط الى 7812166 انظر 
(الشكل/١-”)‏ ولاحظ تغيير الخصائص : 


ع اا يي سس خدتنيء و2 
- أعطقاكصعهط.كنهنه ل صالالاجمعةكز5 1اطا 
1 7 5 | )5 8 
4 اءدا8 800 ووامعماءدع 
_- عمملا عابط5رع لم8 
كأ أأناه]ع 0 كنا 
5630310 ع اربوا 
مك بأم18 بمقصمطد1 أممع م 
اع عغتطللا ل ] 5 
٠‏ 1-7 
(الشكل/١-")‏ وهو وجعاشر عم ع02, 010 عاع82, غصمظ 


. »0101 


الاحداث 1151165 


مفهوم الاحداث 12561165 هي المكان المناسب والذي توضع في الاوامر للتنفيذ بزمن محدد , فالاحداث تعتبر هي الطريقة الثانية لتعيين 


خصائص الادوات فالاحداث تجدها في نافذة تحرير الكود كما في (الشكل/-") : 
اعداد / محمد حازم الشميري 


لل لاسو #ي ببح 
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51 1355© ع11طنم د 


لممط-ء 5دقئزة! 0125موا (كع عشقغمع نا .لوءعغ+غ كلك كم ع 31لالا8 رغعء ز05.معءغ+ 5ر5 كمه مع0مع5 31لالزة ) لوم م1هممء ند ءع+قبناعم 5 


هنا الحدث المتعلق بالاداة هنا الاداة التي ستقوم بالتعامل مع احداتها 
شاع 1قلالا8ة رغععء وط0 .لع ولز5 5 
* الغصائصل” - غلاء36611.7 ا 
انك لمع 
55 فوع | 


(الشكل/-”) يوضح مكان الاحداث في نافذة تحرير الكود 


يمكنك عزيزي القارئ التعامل مع مختلف احداث الكود المتواجدة في القائمة اليمنى للنافذة بكل سهولة سنقوم بعرض مجموعة من 
الاحداث ونوضح كل حدث مع مثال بسيط لذلك انظر (الشكل 9-”) وهو يوضح مجموعة من الاحداث في قائمة الاحداث: 


- 03 2 
معومة عع زككمع زا 7 
معومقطعنمع ااه رم # 
معومقطع مق كسم ااه مم 7 
مع شام مه 2 

لع يزه ومع ام ممع 7 
لعومقطعمو نح # 

لع05م015 *# 

لعوموطعماء00 7 
عاءتاععامانه0 # 

م0ن0او013) | 
ع أمعاوة0 7 


(الشكل 9-") يوضح قائمة تضم مجموعة من الاحداث في قائمة الاحداث 


ستلاحظ عزيزي القارئ ان كل حدث يبداء بجملة اعلان عن الاجراء المتعلق بالحدث ويختتم الحدث بجملة 5111 120 


على سبيل المثال لناخذا الحدث >11©1© ستجد أن يتكون من جملة الاعلان عن الاداة 611660131 وينتهي بجملة 5131 120 


كما في (الشكل :)7”-١ ٠‏ 


اعداد / محمد حازم الشميري 


لل لاسو ل )ب 
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ع0 27 |- مط ار 


1ه 1355© ع11طنم|د 


4ه ا.عكوقيز! 0125مونا (كعتشغمع/8 .موعغولزك كش ع 1قلالا8ة رغعء 3ط0.معغولاك كم مععلمعد وسح سي عغ+قلومم 
بامكانك التعامل مع جميع الاحداث المتواجدة مابين طن5 ومع 


عاع 13 . 1مغط 165 جمله 1خطنهم ذوقاء عأأطنام اع13ع_1ممغغي8 طنك مغ ويؤعم 


اد 


الكود دائما يكتب مابين جملة عغ13:م 


حملة وجملة ابد عمرء 
وجمله 5وداء ممع 


طناك لمع 
55 لمع 


(الشكل )”-٠١‏ يوضح تركيب الحدث )11> 


عزيزي القارئ سنقوم بايضاح مجموعة من الوظائف لمجموعة من الاحداث المتعلقة ب 18311660111 على سبيل المثال من خلال الجدول 


بالاسفل : 
الحدث الوظيفة 
- عأآعء1آن) الحدث ع11©1© وظيفته تنفيذ كود محدد عند القيام بعملية النقر على 13116601321 
- عآاء1كء ع1طتده2آ1 الحدث ع11©1© 0011516 يقوم بسفيذ كود محدد عند القيام بعملية نقر مزدوج 
على 811660131 . 


كيفية تعيين الخصائص من خلال الاحداث : 


يتم تعيين الخصائص من خلال ادخال كود برمجي محدد في حدث ما للتحكم في خاصية معينة من خواص الادوات المضافة الى الدموذج 
وللتوضيح اكثر من خلال تمرين يوضح كيفية تقوم بتغيير خواص 1211 في نموذجك من خلال استخدام الحدث 1121© للزر 
1 .. 


5-3 


تمرين : 


من خلال الاستعانة بالتمرين السابق لدينا قم بتغيير الخصائص للاداة 211660131 و 125611 كما هو مطلوب منك بالجدول اعلاه . 


من خلال الاستعانة (بالشكل؟5-") وهو يوضح اضافة الادوات الى النموذج نقوم الان بالدخول الى نافذة تحرير الاكواد لتنفيذ الكود 
المتعلق بتغيير الخصائص من خلال الحدث 1161© ل 811660131 وذلك من خلال النقر المزدوج على 811660131 ومن ثم نقوم 
بادخال كود تغيير الخصائص : 


5 (521855اع/ا . 1لاع 5لا5 كم © 31لا لا8 وغأءعع06 .1اع+كلا5 5م '*اع20ع5 31لا لا8) >اءع001_©11غغ06ا8 اناد ع2هبندمم 
>ا 611 . 1مغط 

"تغييرالخصائص"' - 16 . 066011ا8 
الرحيم الرحمن الله بسم" - كا 7 .136611 
(51»1.+01لادء 1م613 و8010 . ع1/ا 50251 و18 و"130103" )غ50 .ع118لماة0 لاعلا - +ممع. 136611 
»8131 .0161© - 1601018ء836. 136611 

عغ١1طلنا‏ .0161© - 2ه1مععممع. 11ع36ا 

"111" - ع31لا. 136611 


اعداد / محمد حازم الشميري 
ابي وه ل ل سس 
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"1م+ط" - عمقلا . 1ممغغابظ 
نك لوع 


وهو كما هو ظاهر في (الشكل١١-”)‏ الذي يوضح نتيجة الكود السابق في تغيير خصائص الاداة 12111 8 1211660111 


[ككه ]| -ك-]|-ت-] الخصائص له 


تغييرالخصائص 


(الشكل١ )"-١‏ يوضح تغيير خصائص الادوات من خلال الحدث علء11ء© 
ملاحظة : 
- في السطر الاول من الكود السابق قمنا بتغيير خاصية النص للاداة 80401 الى "تغييرالخصائص" 


"تغييرالخصائص" - غ161 .6011لا8 


َ 0 السطر الثاني قمنا بتغيير خاصية النص للاداة 13011 الى "بسم الله الرحمن الرحيم" 
"الرحم الرحين الله ينم" د 6هز16. 126611 
ّ 0 السطر الثالث قمنا بتغيير خواص الخط للاداة 3611 ( اسم الخط . حجم الخط. عريض) 


و8010 . ع1لا+51+مه20 و18 و"1360113"") +500 .ع118لناج 0 لاعلا - ممع . 11ع136 
(1ع1ط. غ1ملادع 1م623 


- في السطر الرابع قمنا بتغيير خاصية لون خلفية الخط الى اللون الاسود 
>1 ©8136 .0168© - <60160اء83. 11ع13 
- في السطر الخامس قمنا بتغيير خاصية لون الخط للاداة 130611 الى الابيض 
عغ1طلنا .0160© - 8ه16ه0ع6عم هو . 136611 
- في السطر السادس تمنا بتغيير خاصية الاسم للاداة 130611 الى 11|ط| ستلاحظ عزيزي القارئ اننا قمنا بتاجيل 
تاخير تغيير الاسم آل السطور الاخيرة لماذا؟ 
حتى نتيح تنفيذ الاوامر السابق على الاسم السابق 30611 ونتجنب حدوث اخطاء . 
"111" - 13611.30 
- كذلك هنا قمنا بالسطر الاخير قمنا بتغيير خاصية الاسم للاداة 01م0غ#4لط الى 01+ط ستلاحظ اننا قمنا كذلك 
- بتاخير اعادة تسمية الاداة لكي تجنب حدوث الاخطاء وجعلناها بالاخير. 


"1م+ط" - 1306 . 1مم6غ6]نق8 


06 يفا 


) “ [ 
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© اداة العنوان أعطجحا كر 


استخدامها تستخدم لتوصيف ادوات اخرى في الغالب وتصبح عنوانا لتلك الاداة . 
مثال قم بانشاء برنامج يقوم بادخال بيانات تسجيل درجات الطالاب في مربع نص 
20 1 ' واضف اليها مربع نص لتوصيفها باسم "درجات الطالب" كما 


: )"-١؟لكشلاب(‎ 


| اها | -ت-] خصائص ادة العنوان ت 
درحات الطالب 
(الشكل )”-١7‏ يوضح اضافة اداة العنوان 
خصائص اداة العنوان 12161 
-١‏ خاصية الاسم 1321116 
من خلال هذه الخاصية تستطيع أن تتحكم في تغيير اسم الاداة . 
الخاصية القيمة الشرح 
- +#م16ه» عاع182 » تستخدم هذه الخاصية للقيام بتغير خلفية النص الموجود في اداة 


1 ويلتغيير خاصية اللون ماعليك الا أن تذهب الى نافذة 
الخصائص ثم الخاصية :0101© 13212 وتقوم من خلالها بتغيير 
اللون كما في (الشكل )"-١١‏ : 


7 
د 0 تم 
عمسلا ع ادمع لم8 
+اررجاع ]| معنن 


(الشكل؟١١-")‏ يوضح تغييرخاصية :0101© 132612 


اعداد / محمد حازم الشميري 
ابي 4١‏ اس 
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- م51 ععلعه180 


5ن 


011 لا[ 


506 
51111 


|5200 


أء 0ك[ 182251 17151121 


خاصية الحد تستخدم هذه الخاصية للقيام بالتمييز مابين ادوات 


العنوان 1211 في حال كان لديك اكثر من اداة مختلفة الوظيفة 
مثلا لو كان عندك برنامج يتكون من عدة 12561 على شكل 
مجموعات «210111) مثلا مجموعة متعلقة ببيانات الطلاب 
ومجموعة متعلقة ببيانات المدرسين فانت لازم تفرق وتميز بين 
المجموعتين من خلال هذه الخاصية ويمكنك التحكم بهذه 
الخاصية باستخدام الكود العالي : 
30ع11<2.ع1دعمءع0+ه0٠8-ه251ع8010.‏ 11 طهآ1 
وبنشرح لكم كل قيمة ومامعناها والغرض منها 
معناها أن الخاصية 5169716 1300612 لم يطرئ عليها أي تغيبر 
ولم تضع لها حد وتستخدم لالغاء الحد. 
معناه أن الخاصية 5639716 183040168 قمنا بوضع حد لها من نوع 
د الك ما 

افقذك] | كا ]| -ت::] خصائص اداة العنوان نام 


كما تلاحظ وجود الحد الخطي 
لاداة العنوان 


درحات الطالب | 


(الشكل ١-”)يوضح‏ تعيين القيمة 512816 0ع1:1<:2 


تقوم هذه القيمة بتغيبر شكل الحدود الخارجي لاداة العنوان الى 
ثلاث الابعاد انظر (الشكل4 )”-١‏ : 


قم كا تكد خصائص اداة العنوان اصبح شكل الحد ثلاثى 


درحات الطالب 


(الشكا 14-) يوضح تعيين القيمة 01 03ع1:1:2 
تستخدم هذه الخاصية لتغيير شكل مؤشر الفارة عند المرور فوق 


الاداة 12151 وهناك قائمة تتضمن عدة اشكال من المؤشرات 
يمكنك تجربتها . 


اعداد / محمد حازم الشميري 


) “ [ 
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هآ 21[ غمه1آ1 تمكنك تحديد اسم الخط الذي تريده. 
4 غمه8آ 5 5.0 الخط سميك 
- م1219 الخط غير سميك 
512 غمه1]1 - رقم صحيح تمكنك من تحديد حجم الخط . 
5110 أدده"1 - عاط معناه تم وضع سطر اسفل الخط. 
- م1219 لم تضع سطر اسفل الخط. 
عتلةا! أددهك]1 - عنامل' - معناه أن الخط بيكون مائل . 
- م1215 - معناه ان الخط غير مائل. 
الخاصية القيمة الشرح 
- 0162 عننره1 » تمكنك هذه الخاصية من القيام بتغيير لون الخط للاداة 1[ 121 
يمكنك مراجعة تعيبن الخاصية من (الشكل السابق )”-١/‏ 
(والشكل )”-1١١‏ 
- 16 غخطعن1]آ1 تستطيع عزيزي القارئ من خلال هذه الخاصية التحكم في عرض 
أكع1 نص الخط الموجود في الاداة 126611 اثناء التصميم واثناء 
التنفيذ كذلك . 
- وعلا - عرض نص الخط من اليمين الى الشمال . 
- هللآ - عرض نص الخط من الشمال الى اليمين . 
- ونا » مكان كتابة النص المراد ظهوره في اداة العنوان 126611 يمكنك 


مراجعة ذلك من خلال (الاشكال5-”) .)"-1١1١‏ 


- صى 11د غهدء 1' تمكنك هذه الخاصية من القيام بتحديد اتجاه النص المتواجد في 
اداة العنوات 11 ©1212 . 
- غطعن1]1 - تنسيق النص الى اليمين. 
- 1116 - تنسيق النص الى الشمال. 
- ع6 معن - تنسيق النص بالوسط . 


» تمكنك هذه الخاصية من القيام بتمكين اداة العنوان اثناء التنفيذ. 
- لع1ط مم1 


اعداد / محمد حازم الشميري 
17 


2 . 2063 دط/مدهه . 58 | تعلم البرمجة | 2دمه . 2ه29معد2ط- 7عدده1 . وجا 


1 اح[ 


ع101 


- م1219 


أء 0ك[ 182251 17151121 


- معناه أن اداة العنوان مفعلة . 
انظر (الشكله )8-١‏ 


اذه .|| .ت: | خصائص اداة العنوان 


0 


درحات الطالب 


(الشكل 8 )”-1١‏ 121611 مفعلة 
- معناه أن اداة العنوان غير مفعلة. 
انظر (الشكل5 )”-١‏ 
ااقتكها .2 ١١..ت‏ .| خصائص اداة العنوان 


0 


(الشكل5١-125©11)7‏ غير مفعلة. 


» يمكنك استخدام الخاصية للقيام بعملية اعادة تسمية الاداة 

121 من مثالنا السابق للقيام بعملية اعادة التسمية ننقر على 

الاداة 12111 ومن ثم نذهب الى نافذة الخصائص 

25 ومن ثم نقوم بتغيير الخاصية 1121132 مثلا الى 

1 كما في ( الشكل )”-١1/‏ : 

>1 كع اأرع ممم 

> اعطماءكدممع.كنتتهلص ]| /الامعؤديزذ 1اعطها 
] كك 
غعكمم لغ ااممش) 1 


(كوم1لم1ا8 38 0) 
19 


1 7 
(الشكل17١-)‏ يوضح تغيير خاصية 1021316 


» تستطيع من خلال هذه الخاصية التحكم في امكانية الاتاحة لتفعيل 
بعض الخواص الاخرى لاداة العنوان 122611 . 


اعداد / محمد حازم الشميري 


0 ا ال اللا 
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12061 - 


- م1219 


- غطعن]1 


- )ع1 


أء اك[ ©1251 17151121 


بهذه الحالة فان اداة العنوان مقفلة لن تستطيع التحكم بها من 
تغيير حجم او تفعيل اي خاصية الا بعد الغاء القفل لها . 


بهذه الحالة فانك تستطيع تغيير العديد من الخصائص للاداة 
121 من حجم وموقع.. الخ 


تستطيع من خلال هذه الخاصية تحديد مكان ظهور اداة العنوان 
1 اثناء التصميم واثناء التنفيد . 

اذا اردت أن تملئ الاداة الجهة اليمنى من النموذج وتتخذ شكل 
عمودي انظر (الشكل8/١-")‏ : 


كا || لعا || تحت إخصائص اداة العنوان 5 


درحات الطالبه 


(الشكل )”-١/‏ قمنا بملئ الاداة 125611 في الجهة اليمنى 


- يمكنك من خلال القيمة 1,611 أن تملئ الاداة بالجهة الايسرى 


انظر (الشكل9١-7):‏ 
مس سس ِ 


ه تمكنك هذه الخاصية بالتحكم في حجم اداة العنوان وظهورها 


بالحجم المطلوب اثناء التصميم واثناء التنفيذ كذلك . 


اعداد / محمد حازم الشميري 


له 4 
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- نستخدمها في حالة اردنا أن نملئ الاداة بالجزء العلوي للنموذج . 


- ه10 - نستخدمها بحال اردنا أن نملئ الاداة بالجزئ السفلي للنموذج . 
- 0131غ1]04 - بحال اردنا أن تملئ الاداة النافذة بكلها . 

- 1111 - اذا لم ترغب باستخدام هذه الخاصية . 

- مدهل[ 


©» تستخدم هذه الخاصية للتحكم في حجم ظهور الاداة اثناء 


- 5126 التصميم وعند التنفيذ . 
- ا - تستخدم لتحديد عرض الاداة . 
- غطعاع1 - تستخدم لتحديد طول الاداة . 


تستخدم هذه الخاصية للتحكم في عملية ظهور واخفاء اداة 
- ع1ط17151 العنوان 121<©11 اثناء التنفيذ . 


- تستخدم هذه القيمة لاظهار اداة 181611 اثناء التنفيذ. 


-00 ا 1 1 
- تستخدم هذه القيمة لاخفاء اداة 12511 اثناء التنفيذ. 


- م1219 


تستطيع من خلال هذه الخاصية بالتحكم في ظهور اداة العنوان 
1 باستخدام المحورين لا, 2 . 

106201082 - 

000 - المستوى 3 وهو يمثل المستوى الافقي ويتحكم في ظهور الاداة 

1 بمكان محدد على المستوى الافقي 

ا - المستوى 8 وهو يمثل المستوى الراسي ويتحكم في ظهور الاداة 

1 بمكان محدد على المستوى الراسي . 


اعداد / محمد حازم الشميري 


) “ [ 
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قم بانشاء برنامج يتحكم في الخواص التالية لاداة العنوان 121211 وذلك من خلال انشاء ازرار مسماه تتحكم بكل خاصية : 


- 0عع1عم10 
- ع120©1 
- 17151614 


1121 


1 2 | 


10 


114 


1] 11 


ظ 1216012 


1] 135 
14 


1] 5 


11 06 


121 1اط1] ْ 
اعد 1 عنوان الاداة 

اوزكة| 014٠15-ع571‏ :4م12 يممصمطة :1" 
12 112 

أعدء 1' 181 

عمصدتكح أثاطة 2 
أعدء'1' ع1ع100 
000000 عموخم 2022020222 4أاط1 

دع ' 1" ظ 1111 

21 لآ 1201 
ده 1 11 1" 
| دا 2م86 

أعدء 1" 215آ1 
عمصدكحر قمغ8 
كع 51 خطع 11 
ظ 21لا[ 120014 

أعدء' 1" 111 

21 لآ مقا 
أعدء 1 11 1" 

لآ ظ 106 


غعدع'1' 1215 


انظر (الشكل؟1-”) ولاحظ شكل النموذج بعد اضافة الاداوات 


اسيل 88# 


اعداد / محمد حازم الشميري 
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ماعل باملمتلالا غكعء1 5امه1 58 صروء1! ونطعنا لاان8 غععرزمه بعالا غتلع عالط 
مهد |- وددءم| خ | الل - © - 5 إكنا دا فز | ف اا ا - لنت - لذ : 


١ك‏ انه د | إغا هنا | نه نة :2 3 | :8 عو عله عده| :3ه 3 إك 2 ] لك هه 2 | اد ف ذا | 3 : 


1 


3 


>2 *[مواكعم] طب ممم *طنا:. روط 


1اع 3 | 


1د 5 2 


ظ ع1 ظ عواوع ع1 ظ عوأوع ع1 ظ عواوع 


وك ؟جدبنمدد :15د يج ره00 2:00 >+00ردو5 
2 اعيلئاا + 200/001 يهم 2120 5 


(الشكل؟ 5-") يوضح انشاء برنامج للتحكم بخصائص اداة العنوان 125611 


- ثم قم بادراج الكود المتعلق بالبرنامج في نافذة محرر الاكواد 


51 1355© ع11طنصط 


(5ع21+اع/ا5 .لاع 5لاد 85 ع 31لا لا8 وغأءع063. 1اع+كلا5 كم 'ازعل2ع5 31لا /ا8) >اء1_611م56 اباد ع2هبنزمم 
»اع 611 . 1مغط 5ع0016ونم 


ع1 2 0ع316مغ. 1511 


خاصية التمكين مفعلة ' 
بدك لمع 


(610128185/ا .لاع كلا5 85 © 31لا لا8 وغأعع05 (اع+كلا5 85 '*اع20ع5 31لا /لا8) >اءع806021_©116 اباد ع2هبنزمم 
»ا 001.611 غبا8 5ع30016نم 
2315 - 0ع1طومغع. 1611 


خاصية التمكين غيرمفعلة ' 
بدك لمع 


(5ع1+81اع/ا .لاع ك5لا5 ك8 © 31لا لا8 وغأءعع06. (7اع+كلا5 5ق “اع0ممء5 31لا /إا8) >اع003_©11غ806 اباد ع2هبندمم 
»ا 611 . 03م غبا8 5ع001ولن 
خطع51 .ع1/لغ+5 ©عاءعه2 - عاءه20. 1511 


الملئ لليمين ' 
طبك لمع 


(128185ا/ا .الاعغ كلا5 85 © 31لا لا8 وغأعع06 .1اع+كلا5 85 *اع50ع5 31لا /لا8) >اءع8068002_©11 اباد ع2هبندمم 
»ا 611 . 002+ غنا8 5ع0016ولنا 
خ+#*ع١‏ .5+1 ©عاءعه20 - عاءه20. 1511 
الملئ لليسار ' 
طبك لمع 


(5ع'81+اع/ا .لاع كلا5 ك8 © 31لا لا8 وغأعع06 .7اع+كلا5 5ق “اع0مع5 31لا /ا8) >اع005_©116غ06ا8 اباد ع2هبندمم 
»اع 611 . 005 غبا8 300165 
عنا1 - ع11.1/15116ط16 
اداة العنوان ظاهرة ' 


اعداد / محمد حازم الشميري 


لل لاسو ةا ب 
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بنك لمع 


(1158185اع/اط .الاع كلاد ك8 ع 31لا لا8 وأءعع[06 .7اع+كلا5 5ق اعل0معء5 31لا /ا8) >اءع8066004_011 اناك ع2+هبنزمط 
»اع 011 . 1004غ]نا8 5ع3001نم 
2315 - ع1511.115116 
اداة العنوان مخفية ' 
بادك لمع 


(5ع281+اع/ا .لاع 5لا5 85 © 31لا لا8 وغعع063 .1اع+كلا5 كم 'اع20ع5 31لا /ا8) 030ا_71«صمء اناد ع2هبنزمم 
030 .م835 لإثا دع01مولنا 


نك لوع 
5 لوآ 


اعداد / محمد حازم الشميري 


ل 22س هسك 
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تستخدم هذه الاداة لادخال البيانات ومن ثم استخدام تلك البيانات استخدام محدد مثلا أن 
نحتاج اداة 16319013" لادخال درجات الطلاب سيكون نوع البيانات المدخل هنا عبارة عن 
ارقام وان كان الغرض منها ادخال البيانات المتعلقة باسماء الطلاب ستكون نوع البيانات المدخلة 


استخدامها 


مثال قم بانشاء برنامج يقوم بادخال بيانات تسجيل درجات الطللاب في مربع نص 
02 ماغعدع '1' واضف اليها مربع نص لتوصيفها باسم "درجات الطالب" كما (بالشكل 
السابق ”1 :)"-1١‏ 


خصائص اداة مربع النص 1'6261036' 


تمتلك اداة مربع النص الخواص التالي: 


©'1' خطع 11 ,101م0عع01 رده ,2501نان) ,ع1 8501025 ,102معع1ء182 
1.06 ,م1511 ,512 بعل 0,1020عئ1عه0آ,لع1طافصظ مع تالقظاءهع '1 ' ,)هده '1 ,1111 


وجميع هذه الخواص تم شرحها في اداة العنوان 125611 ولكن هناك بعض الخواص الاخرى التي لم نتحدث 
عنها سابقاً سنتحدث عنها الان في اداة 66719017 سنقوم بشرحها الان بشكل مفصل : 


الخاصية القيمة الشرح 
- عع هقط © تتيح لك هذه الخاصية التحكم بحالة الاحرف التي تقوم 
58 60 بادخالها في مربع النص 183036 16636" اما كبيرة 
اوصغيرة أو اعتيادية ولاتنطبق هذه الخاصية مع الاحرف 
العربية حيث انها تنطبق فقط على الاحرف الانجليزية انظر 
(الشكل؛ ؟١8-5)‏ 


اعداد / محمد حازم الشميري 


]ع 
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- وه 1ععاع5 ع1 


- طأعدع.ط ددا 


3 لنوووزهادا - 


ةع ملآ 5 


- |2056 3 


0 


4>ح1م1” - 


- م1219 


أء 0ك[ 182251 17151121 


ع5اق2 طلاناغع أئامععع ,يمر 
ع3|15] ائأمععء بم 
عواو] ممع نانمنواام 


للب اكه )ع 6153156 


اذناحاع اااهت ره ) 
م عاطومع 
اعنلاه || مملعععاءؤ5عل زلا 


0 بي ١‏ ااام ؛ 


(الشكل. ؟١-")‏ يوضح الخاصية 251128 لاع اع 1212 


ابقاء الحروف على حالتها . 
تحويل الحروف الى كبيرة. 
تحويل الحروف الى صغيرة. 


تمكنك هذه الخاصية من التحكم مض اظهار واخفاء 
التظليل على الكلمات او النصوص او البيانات الاخرى 
المتواجدة في مربع النص 6636150361 بعد الانتقال الى 


ادوات اخرى 8 


ابقاء النص مظللةً بعد الانتقال من مربع النص الى مكان 
اخر في النموذج انظر (الشكل٠‏ 5-”7): 
الك 5 عانم نا نرج النس 2111177200 


درحات الطالب 9!77إالنص 


(الشكل . ؟-") يوضح ابقاء تظليل النص بعد الانتقال 
اخفاء تظليل النص بعد الانتقال من مربع النص الى مكان 
اخر في النموذج . 

تمكنك هذه الخاصية من التحكم في الحد الاقصى 
للاحرف المدخلة في مربع النص 3650361ع'1' اثناء 
التصميم والتنفيذ معاً . 

بهذه الحالة لايمكن التقيد بحد معين لحالة عدد الاحرف 
في مربع النص 16265031 . 


اعداد / محمد حازم الشميري 


م 
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عص أ ابالاا 


اا | 
ط0) 


(طارلف 0 | 


1 11 


- م1219 


) ”“ [ 


أء 0ك[ ©1251 17151121 


وبهذه الحالة تستطيع وضح حد معين لعدد الاحرف في 
مربع النص 1©:650321' . 


من عرض عدد الاسطر في مربع النص 0321 15غجزع'1' 
بك من تحديد عدد الاسطر الظاهرة في مربع 
النص . 

أن مربع النص متعدد الاسطر . 


تمكنك هذه الخاصية من ترميز الكتابة الظاهرة في مربع 
النص بعدة اشكال أو رموز سرية لايستطيع أن يفهمها 
المستخدم العادي وتستخدم غالباً هذه الخاصية في نماذج 
وشاشات الدخول التي تمكنك من الدخول الى الانظمة . 
اظهار رمز النجمة بدلاً من اظهار الحرف نفسه . 

انظر (الشكل١١!-”")‏ : 

ْ٠‏ لكك ]| - كا |-ت :| خصائص اداة مربع النص »«هطمت7” لزه 


المستخدم “عونا 
كله - المرور + عه عاد #6 


(الشكل١1-"7)‏ يوضح اظهار رمز* بدلا من الاحرف في 
مربع كلمة المرور . 


اظهار علامة التعجب بدلا من الاحرف. 


تمكنك هذه الخاصية من جعل النصوص المدخلة في 
مربع النص 1'©361«036' غير قابلة للتعديل وانما للقراءة 
أن المستخدم لن يتمكن من تعديل النصوص في مربع 
النص . 

أن المستخدم متاح له امكانية التعديل في النصوص 
المدخلة بمربع النص . 


اعداد / محمد حازم الشميري 
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قم بانشاء برنامج تسجيل دخول يتكون من اداة العنوان 18561 و اداة مربع النص 1036 16366" وزرين 131166013 
احداهما دخول والاخر ينفذ الخروج وقم بتغيبر بعض الخواص الموجودة في الادوات المضافة واجعل قيمة 
46 115101 1 واجعل البرنامج يقوم بالتحقق من البيانات المدخلة في مربعات النص . 


الخاطية م الشرح 
ال2| آلآ 11 

أده 1' "المستخدم" 
12 آا1 112 

اعدء 1 "كلمة المرور" 
1 طعيه 1" ا 0 
2 طغده 1" آلآ 0 
121101601011آ1 2 لا[ الوا 

اعدء 1 "دخول" 
12116012 2 ا[ 1262 

أده 1' خروج 


انظر (الشكل؟5١-”)‏ ولاحظ فيه النموذج بعد اضافة الادوات اليه : 


ماعط باملمالا!ا غدع1 كامه1! 2قصممط ونا «روعء1 ونطعءع لاأن8 غععزمه بعالا للع علط 
1 1 - 5 2 7 76 
9 6هد]| |- وددعم| « إلا ءل - © - 5 | كن د 4 | © فا قا - لن - لت | 
| 2 | كذ ] ذه د | اغا له | نه +8 ع 5 | :8 5 عق مد | 5 81 1 | لد هه 7 | إد فك ضا | أنه : 


36 [نواكء] يمومع 


للننا 

4 

هضع ومموسعة و عه اواو و 0110 | ّ 
| اهددع ]ددم تعرين : برنامح تسجيل الدخول أيذه | | لج 
ا 8 
8 

المستخدم 41 

4 

ا 

5 

كلمة المرور 1 

لع 

9 

9 

دخو [0: خروج ص 

ع 

8 

8 


(الشكل )”-7١‏ يوضح شكل برنامج تسجيل الدخول بعد اضافة الادوات 
اعداد / محمد حازم الشميري 
ابي 7 ل ل سس 
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بعد أن قمنا ببناء شكل النموذج نقوم الان باضافة الاكواد في نافذة تحرير الشفرة : 
- ادخال الكود المتعلق بالتحقق من النصوص المدخلة في مربع نص المستخدم 65661 ع8 65662 في 136111 
نفرض اننا سنستخدم هنا الجملة الشرطية 11/...611©13 للتحقق من مدى البيانات المدخلة في مربع النص 
1 :8 52 بمعنى اذا كانت البيانات النصية المدخلة ب 6561 هي "1156" والبيانات المدخلة ب 6:62 
هي "8255123" تظهر لنا رسالة نصية تخبرنا بان البيانات المدخلة صحيحة وفي حالة لم يتحقق ذلك تظهر لنا 
رسالة نصية تخبرنا بان البيانات المدخلة خاطنة : 


51 1355© ع11طنصط 


(5ع0+21اع/ا5 .لاع 5لا5 85 © 31لا لا8 وغخءعع063. 1اع+كلا5 كم 'ازع20ع5 31لا /ا8) >اء1_611مغ56 اند ع2هندمم 
»اع 1.611مغط 5ع016مولنا 


معط "355123م" - غلاء1. 762 لمم "عون" - غلاء 61.1“ +1 
("صحيحة المدخلة البيانات" )“80ج 15/! 
ع5 
("الصحيح بالشكل البيانات ادخال من تاكد" )80ج 5ا! 
+1 لمع 
بدك لمع 


انظر (الشكل17-”7) يوضح تنفيذ الكود السابق : 


دخ سكس كس 1155 )لضا 


77 


يي 


'ناكد هن ادخال البيانات بالشكل الصحيح 


(الشكل؟8-5) يوضح تنفيذ الكود السابق 
اعداد / محمد حازم الشميري 


ااا #4 ببح 
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- بعد أن قمنا بادخال كود التحقق من البيانات المدخلة في مربعات النصوص 6561 82 662 نقوم الان بادخال 
كود الخروج في الزر 2ط 


51 1355© ع11طنط 


(5ع1+21اع/ا5 .لاع ك5لا5 85 © 31لا لا8 وغءعع06. 1اع+كلا5 85 'اع20ع5 31لا ب/ا8) >اءع2_©611م56 اناد ع2هبنزمم 
»اع 611 . 2مغط 5ع01مون 


ليك 
بك لمع 


قم بانشاء برنامج له القدرة بالتعامل مع خصائص 66361032 التالية : 


,00101) :101 ,00101 ع1ع82 بادع1 ل0معرمىة ,0د مامعءع4 ,اسسنع1 مامعءععء ةق راعدء 1' 


رألاع 1 اع5ع1]8 لامع ل:ة1! ,غاده"]آ ,:1:501نان) ,تندع1) ,571 زع801:0 رع1122238 سصنامععاء182 
ع للة اده '1' ,5172 بطاعدع.آ دمتاعع1ء5 ,تداك دامتاععا1ء5 رللذ اعع1ء5 راعع1اء5 ركتتدط50011 
غأنن) رللخة أعع1اء5 ,5م0') رللخ اع516 ,1511لا ,00دنا 


٠.‏ اولةٌ ا نقوم ببناء شكل البرنامج ونقوم بانشاء ازرار بعدد الخصائص التي ذكرناها وتسميتها باسم تلك الخصائص انظر 
(الشكل 5 ؟١-”)‏ ولاحظ النموذج بعد اضافة الادوات اليه : 


ماعل بعلمالالا غ1 1م106 #وصممءع 8و0 صردء1 ونطعطا لانن8 غععزممه ‏ بعتلا غزلع علط 
||- 86د] |- وسدعم | < | جا - تي - © - 5 إكذا دك 34 | 29 اا تنا - لننا > لذ :| 


23 | كك | ره ري | [5] ل | جه +3 :5 5 | © م99 29 مد | نهذ 5 إن تج ]| له هه 7 | (ك كت ذا | أنه :| 


>2 [صواكعما] طباه 1صممع طيا. لمرو 


ع1 
باعه سأامعععمش 
مة] عامعععمق 


غ6اع] لمعممم 


5 5دنمدا وه رمددد بج. [ددزوه< يقير معز وملوددود 


؟مامن علو8 للأومع »ادا“] 


امن عروع غباء] غعموع هم 


1113902 لدداهموككو8 وعقطااهى5 


(الشكل 4 "-") يوضح شكل برنامج التعامل مع خصائص «:6:)6500+ 


اعداد / محمد حازم الشميري 


لل لاسو« )ب 


2 . 3 2 3 ط/مدمك . 1818 ١‏ تعلم البرمجة ١‏ 00 . 32113263 ط - 22 3 © 1 . برام 


كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 82251.11 17151121 


» ثانياً : بعد أن قمنا ببناء شكل البرنامج نقوم الان بتركيب الاكواد المتعلقة بالخصائص : 


51 1355© ع11طنط 


5 2 (5ع121اع/ا . الاع كلاد 85 © 31لالا8 وغأع 71.0563اع+5لا5 85 “اع20ع5 31نلالا8 )»اع 08005_©11ا8 اناد ع2قبندمص 
»ا 611 . 5ممغ]نا8 
()23ع1.616م80عاة 1 
لنص مريع في النصوص مسح" 
بك لمع 


5 2 (15215اع/ا . 1لاع كلاد 85 © 31لالا8 وغأعء 71.0563اعغ+5لا5 85 “اع20ع5 31نلالا8 )»اع 00001_©11ا8 اناد ع2قبندمص 
»اع001.611غ]نا8 
"بكم يرحب الشميري اللمبندس" - لا 16 . 162)68011 
ترحيبية رسالة عرض" 
طبك لمع 


5 (52185اع/اط . الاع كلاد 85 © 31لالا8 وغأعء 71.003اع5لا5 85 “اع20ع5 31نلالا8)»ا 8002_0116 اناد ع2 هلمم 
»ا 611 . 6002غ]نا8 
عناء1 ح ل حابااع1+51مع6ع2. 62)68071 1 


جديد سطر وانشاء الرجوع من تمكن سوف ' 
بك لمع 


5 (152185اع/اط . الاع 5لا5 85 © 31لالا8 وغأع 71.0563اعك5لا5 85 “اع20ع5 31نلالا8 )»اع 05004_©11ا8 اناد ع2 هلمم 
>اع611 . 4مه]نا8 
عا11 - ط513+مععع68011.82)ا6 1 
والانتقال التاب الزر على الضغط قبول من يمكن سوف" 
بك لمع 


5 (5215(اع/اط . 1لاع كلاد 85 © 31لالا8 وغأع 71.0503اعغ+5لا5 85 “اع20ع5 31نلالا8 )»اع 058003_©11ا8 اناد 26قبندمم 
»ا 611 . 3ممغ]نا8 
("اخرى مرة بكم نرحب" 8 601146 ) غ+ياع 1 0معممث . 801غاء 1 
السابق بالسطر الموجودة العبارة مع اخرى مرة بكم نرحب عبارة دمج يتم سوف"' 
بادك لمع 


5 (5ع121اع/اط . الاع كلا5 85 © 31لالا8 وغخعع1.06اع كلاد 5م “اعل2ع5 31لالا8)»اء8050024_©11 اناد ع2قبندمم 
»اع 611 . 0024 ]نا8 
811 . 0101© - 601608اء83. 8011 اه 1 
النص خلفية لون تغيير من تمكن" 
طبك لمع 


5 (52185اع/اط . 1لاع 5لا5 85 © 31لالا8 وغأعء 71.063اع5لا5 85 “اع20ع5 31نلالا8 )»اع 008_©11ا8 اناد ع2 هلمم 
»ا 611 . 8ممغ]نا8 
»اع813 . 60101 - 102م0عع2ه50 . 68011اء 1 
الخط لون تغيير من تمكن سوف"' 
طبادك لمع 


5 2 (5ع21اع/اط . الاع كلاد 85 © 31لالا8 وغأع 71.003اع+5لا5 85 “اع20ع5 31نلالا8 )»اع 0007_©11ا8 اناد ع2قبنزمم 
»ا 611 . 07ه6]نا8 
("8م3.+علة.طذا" 8 طغدطمباعغ 30 112311010.5مم86) 116 نمم ع . ع110138 2 ع11138ل0مبامعع>كاء83 . 6)68011 1 
النص خلفية تغيير من تمكن سوف" 
بك لمع 


5 (5ع121اع/ا . الاع كلاد ك8 © 31لالا8 وغأع 71.0503اع+5لا5 85 “اع20ع5 31نلالا8 )»اع 808006_©11 اناد ع2قبلزمم 
»ا 611 . 006]نا8 


اعداد / محمد حازم الشميري 


ما ا لاا 0 


2 . 3 2 3 ط/مدمك . 1818 ١‏ تعلم البرمجة ١‏ 00 . 32113263 ط - 22 3 © 1 . برام 


5 (5ع11اع/اظ . لاع 5لا5 85 © 31لالا8 


5 (1201855اع/ا . الاع 1 5لا5 85 ع 31لثالا8 


(1»1ط. غخ1ملادء1طم63 و8010. م511 ممع 


5 2 (وع نام معباط . 


5 2 (وع نام معناع . 


5 2 (وع 0ل معناع . 


5 (وع ةامر معباط . 


5 (وع نام معناط . 


5 (وع نم معناع . 


5 (وع "ام معناع . 


1 51 /ا5 


1 5 لاد 


1 51 لاك 


1 51 /ا5 


1 51 /ا5 


1 51 لاد 


1 51 لاد 


5م 


5م 


5م 


5م 


5م 


5م 


5م 


1 لالا8 


1 لالا8 


1 لالا8 


1 نالاظ 


1 نالاظ 


1 لالا8 


1 لالا8 


وغ+ع06166 


وغأ063661 


قله منتاع 


وغ+ع0616 


و غ61 0636 


وغأ06366 


وغ+©06366 


وغ+©06366 


وغ063661 


وغ+06366 


أء اك[ ©1251 17151121 


51281 ؟ . 8501012511 - ع1/اغ+كمع800. 66801اه 1 
الحدود نمط تغيير" 
طباك لمع 


ىلا5 85 *اعلمهء5 31لالا8)»اء080023_011ا8 اباد ع3/لدمصط 
»ا 611 . 23 ممع نا8 
0مو!. 5015"انا6 2 '501'انا) . 162)8011 
الفارة مؤشر تغيير" 
نك لوع 


كلك 85 'اع20ع5 381لالا8)»اء0580216_611ا8 اناك ع6]قتنزمرصط 
»ا 611 . 016]نا8 
اا 5385 601116" ) 011 . 1118لماة 01 لاعلا - غررهط . 8011ع6اع 1 
الخط خصائص تغيير " 
بك لمع 


ىلا5 85 "“اعلمهء5 31لالا8)ءاء80015_011ا8 اباد ع2/لدمط 
»ا 611 . 60015]نا8 
060 - لطغأعمء اق . 68017)1<اء 1 
الحروف لعدد الاقصى الحد تحديد' 


طبك لمع 
كلك 85 'اع20ع5 31لالا8)»اء80580014_611 اناك ع6]قتنزمرط 
> 611 . 0014]نا8 
()غ»“<اء1غ+ع5ع5. 166801 
الافتراضية القيمة الى النص ارجاع' 
بنك لمع 


كلك 85 'اع20ع5 31نلالا8)»اء80580213_611 اناك ع6]قتنزمط 
»ا 611 . 0013 نا8 
11معلا. 5610118215 - 5610118315. 68011)اه 1 
انزلاق شريط اضافة " 
بك لمع 


كلك 85 “اعلمهء5 31لالا8)»اء080022_011ا8 اباد ع22لتمط 
»ا 611 . 0022]نا8 
(11 و60)+ءع16ع66801.56<اه16 


حرف 12بطول البداية من النص تظليل " 


بك لمع 
كلك 85 *اعل0مهء5 31نلالا8)»اء80012_011ا8 اباد ع22/لدمص 
»ا 611 . 0012]نا8 
( 11 
بالكامل النص تظليل " 
بك لمع 


كلك 85 'اع20ع5 31لالا8)»اء080011_611ا8 اناك ع6]قتنزمرص 
>اع611. 6680011نا8 
6 - غ1100521عع16ع68021.56ناء 1 
حرف اول من التظليل بدء" 
بك لمع 


كلك 85 'اع20ع5 31لالا8)»اء8080016_611 اناك ع6]قتنزمرط 
»ا 611 . 80016]نا8 
1 - طأعمعامه1+عع16ع801.56اهء 1 
المظلل النص طول" 
طبادك لمع 


5 (5ع218اع/اظ .ااا 5لا5 كم © 31لالا8 وغأعع[71.059اعغ+5لا5 5ق *اع20ع5 31لالا8)كاء009_611غ0ا8 اباد ع26قلدمص 


>1 611 . 6009نا8 
(400 و300)ع512 ماعلا - ع512. 1666801 


اعداد / محمد حازم الشميري 


ااا ا يس 
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أء 0ك[ ©1251 17151121 


5 2 (وع نام معناط . 


5 (وع نام معناع . 


5 2 (وع "اما معناع . 


5 2 (وع 0م معناع . 


5 (وع "الم رمعناع . 


5 (وع نام معناع . 


5 (وع نام معناط . 


0-7 
7 


ل اداة زر 


1 51 /ا5 


5م 


1 نالاظ 


1ع كاك 85 ع 31لالا8 
1ع ىلك 5م ع 31لالا8 
لاع 5لا5 5ق ع 31لالا8 
لاع 5لا5 85 ع 31لالا8 
لاع 5لا5 85 ع 31لالا8 
لاع 5لا5 85 ع 31لالا8 
ممغان 8‏ (ههم) 


لنص مربع حجم تغيير " 
طناك لمع 


وأءع7.036اع 5لا5 كم “اع20ع5 31لالا8)»اء080021_011ا8 اباد ع2قلدمصط 


»ا 611 . 21 ضمغ نا8 


“اع 660 . 111ع81011 10112011318511 2 مع16<)28118 . 6801اه 1 


وغ+ع06136 


وغ+ءع06136 


وغأ+06366 


وغأ+06366 


وغ+06366 


وغ+061366 


5/51 1 


5/51 1 


لت كت 


5/51 1 


لت كت 


لت كت 


كم 


كم 


كم 


كم 


كم 


كم 


عرع00ع5 


عرع00ع5 


عرعلمع5 


عرعلمع5 


عرعلمع5 


عرع020ع5 


لنص مربع منتصف في النص عرض " 
بنك لمع 


1 للا8 )»اء050020_611ا8 اناد ع2هتندمص 
»ا 611 . 0026]نا8 
()000لا. 1م8 اه 
النص لمربع تحرير اخر عن التراجع" 
بنك لمع 


1 نلا8)»اء8019_011 800 اباك عغ22/لدمصط 
ا 611 . 60019نا8 
عبا1 - م680721.1/15116عاء1 
لنص مربع بظهور التحكم" 
بك لمع 


1 للا8 )»ا 05018_611ا8 اناك ع2]هبنزمط 
>ا 611 . 018ه0]نا8 
111 
لنص مربع مايحتويه كل تظليل'" 
بك لمع 


1 نلا8 )»ا ءع0017_611غلا8 اباد ع+3ن1مصط 
»اع611. 60017غ]نا8 
()لام660. 16801 
النص مربع داخل المظلل الجزء نسخ "' 
بادك لمع 


1 للا8 )»ا 05025_611ا8 اناك ع2]هبنزمط 
»ا 611 . 60225]نا8 
()2811+ءعهع1ع1.5»م8عاة 1 
النص مربع مايحتويه كل تظليل' 
بك لمع 


1 للا8 )»اع0026_611ا8 اناد ع2قبندممط 
»ا 611 . 60126]نا8 
()غ6801.60ا 1 
النص مربع داخل المظلل الجزء قص"' 
طبادك لمع 
55 لمع 


عزيزي القارئ ستلاحظ أن الادوات تشابهة في معظم خصائص 131166011 كما تعلم عزيزي القارئ أن الزر 81166013 يستخدم لتنفيذ 


امر محدد يرغب المبرمج في تنفيذه ويمكن لك أن تتعامل مع كافة خصائص 121166011 سنذكرك عزيزي القارئ بتلك الخصائص وانه 


بامكانك التعامل مثل ما تعاملنا مع الادوات السابقة : 


اعداد / محمد حازم الشميري 


#لل_____للللاااس خ# )ب 


2 . 3 2 3 ط/مدمك . 1818 ١‏ تعلم البرمجة ١‏ 00 . 32113263 ط - 22 3 © 1 . برام 


كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 82251.11 17151121 


» :20101 ع[ع83 » ١73110316‏ 3115) ؛ لالاعطة تع أامه0ن) » 3ع115ان) » علع100[ » لع[طقصط » أخممط »؛ عترم[ 


00101 لعاءم.!ا » ع512 »علم]آ 126" » وماد طه'!' » )لدع 1 معتلك ادرع ]' . 


فلن نقوم حاليا بشرح هذه الخصائص حتى لانضيع الوقت اكثر في تكرارها . 


ه ادذاة مربع الاختيار عنم ط8ماعع طن 


استخدامها تستخدم هذه الاداة لاختيار امر من مجموعة من الاوامر أو للقيام بعملية تصويب خيار محدد 
ستلاحظ عزيزي القارئ أنه يظهر في مربع الاختيار علامة صح (1116) ويمكن أن تختفي عن 
النقر على المربع مرة اخرى وذلك يعني الامر خطأ (ع1215) 

مثال قم بانشاء برنامج يقوم باختيار نوع اللون الظاهر في خلفية اداة العنوان هل هو ازرق أم 
اخضر اذا تم اختيار اللون بالشكل الصحيح تظهر لك رسالة نصية تخبرك بذلك والعكس 
ع 


عزيزي القارئ هناك بعض الخصائص التي يتكرر ذكرها في الادوات السابقة ك الاتي : 


» :20101 ع1[ع83 » ١1731103166‏ 3115) »؛ لالاعطة تع اطه0ن) » 3ع115ن) » علع00آ » لع[طقصط » أغممظ » عترم[ 


00101 ل0ععاء0.آ » ع512 »علمآ 136 » موماذ طه'1' » اع :1 معتلك ادع 1 . 


فلن نقوم حاليا بشرح هذه الخصائص حتى لانضيع الوقت اكثر في تكرارها . ولكننا سنكتفي بشرح خصائص اخرى لم نذكرها من ضمن 
تلك الخصائص وهي كالاتي : 


الخاصية القيمة الشرح 

- عع وتنتوعء رمم تمكنك هذه الخاصية من التحكم بشكل ظهور مربع 
الاختيار فتوجد قيميتين تمثل كل شكل على حده لمربع 
الاختيار د50 ع[ععطء . 
الا - معناه أن مربع الاختيار سيظهر بالشكل العادي له . 
للاساالاة - وهنا ستلاحظ ان مربع الاختيار سياخذ شكل زر تنفيذ 


الاوامر انظر (الشكل 4 )"-١‏ . 


اعداد / محمد حازم الشميري 
5 ] 


١ 28 . 012/3263 . 2‏ تعلم البرمجة ١‏ 00 . 32113263 ط - 22 3 © 1 . برام 


0111) 1110ل 

ح11” 

- م1219 
مئوتلذ عاءعع01) 
202210 

ع1 1” 

- م1219 
512 ع11) 

- 0مع11221161 

6ه 

- ع]112متاعاع110 
52 عع:1111' 

ع1 1” 

- م1196 


| 


5ه كم سس سوس سكا 


أء 0ك[ ©1251 17151121 


التمط قبل الاختيار | 


التمط بعد الاختيار |07 


ا القمط قبل الاخميار | 


[ النمط بحد الاخنيان | 


(الشكل 4 ؟5-”7)يوضح شكل مربع الاختيار 


خاصيةالاختيار التلقائي هي عبارة عن خاصية تمكنك من تصويب 
مربع الاختيار ووضع علامة صح (©111) بشكل تلقائي. 


تمكنك هذه الخاصية من وضع علامة الاختيار (©3]) 
عند النقر بشكل تلقائي على مربع الاختيار. 

هنا لن تمكنك من الاختيار مهما قمت بعملية النقر 
والاختيار في المربع . 


تمكنك هذه الخاصية من تدسيق شكل الاختيار وهذه 
الخاصية تشبه نوعا ما الخاصية >[ع00][ . 

تمكنك هذه الخاصية للقيام بعملية التاكد من قيام 
المستخدم بالاختيار في مربع الاختيار ومعرفة هل هو 
(©111) أم وعءع1ه1) . 

المستخدم قام بالاختيار . 

المستخدم لم يقم بالاختيار. 


تمكنك هذه الخاصية من معرفة حالة الاختيار . 

لم يقم المستخدم بالاختيار . 

قام المستخدم بالاختيار. 

غير مجلاة . 

تمكنك هذه الخاصية من القيام بعملية اضافة حالة ثالثة 
للاختيار اي بمعنى انه الحالة الثالئة مثلا لن نقوم 
باختيارها . 

معناه انه يوجد ثلاث حالات لمربع الاختيار. 


اما هنا فتوجد حالتان فقط اما صواب أو بدونها . 


اعداد / محمد حازم الشميري 


0ك 


2 . 3 2 3 ط/مدمك . 1818 ١‏ تعلم البرمجة ١‏ 0 . 21132603 3 ط - 22 3 © 1 . برام 


كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 82251.11 17151121 


ملاحظة ٠‏ 
حتى تتمكن من استخدام الخاصية 52:6 »اعءاء يجب عليك اولا أن تقوم بتفعيل الخاصية 5366 ع©:ط7 
وتعطيها قيمة علم1 . 


53 


تمرين : 


قم بانشاء برنامج يقوم باختيار نوع اللون الظاهر في خلفية اداة العنوان هل هو ازرق أم اخضر اذا تم اختيار اللون بالشكل 


الخاصية القيمة الشرح 
الا | 11211 1اط[] 
جرع ' 1 "مرحبا بكم" 
الركة| "1م14.25 يد2مصمعطة :"1" 
1ع ج1821 "012115" 
1عده قلكاعع طن 1 1ت طاعلطان) 
اعدء 1 " خلفية اداة العنوان برتقالي" 
2 ]عع طن 1 22 عطالطن) 
اده 1 " خلفية اداة العنوان خضراء" 


انظر (الشكل ©؟1-”) ولاحظ النموذج بعد اضافة الادوات اليه : 


اعداد / محمد حازم الشميري 


اق ام 


2 . 3 2 3 ط/مدمك . 1818 ١‏ تعلم البرمجة ١‏ 0 . 21132603 3 ط - 22 3 © 1 . برام 


كتاب تعليمي للمبتدئيين + 82251.11 1715121 


ماع بماعلمالالا غكعء1 عامه1 غفصممعء وغوه صيوء1 وبطءع كاتب 8‏ غععزمءمط ‏ بعللا غلوع علع 


2 6ه |- وددم] < | تا - كل - بع - د | كنا دك 4 | 9 لها قا - اننا - لكا 1| 
د 28 | كذ | ذه رذ | اجا له | غت غم :ك 3 | يد 2 عق مده | د 29 اد قت | نه ا 5د | 1ك تك ذر | نه :| 


>2 [صوتكءط] طبه 1صممع 


اكه |2 ]|-ت-] تعرين على مربع الآختيار»ده طعا يزه 


خلقية اداة العتوات يرتقالى 


[71] خلقية اداة العتوات خضراء 


م3 131135 1310013 بج. رددروه؛: ْم معز و0ااددد 


(الشكل ه١-”)‏ بعد اضافة الادوات اليه 
- بعد أن قمنا ببداء شكل النموذج نقوم الان بتركيب الاكواد المتعلقة بالبرنامج وسنستخدم حاليا الجملة 14...611612 للتحقق من 
الاختيار في مربع الاختيار ندخل الكود المتعلق بمربع الاختيار الاول : 


21 1355© ع11طنط 
(5ع81+(اع/اظ . الماع 5لا5 85 ع 31لالا8 رغأععء053.لاع+ كلاذ 5ق *اعل20ع5 31لالا8 )0ع065308عاءع60<1_65اء اناد ع2هتنزمم 
8ع »6 . 1“امطعاطء 5ع001ولن 
معط عبع1 ع لعاععط6ء. 1»“امطعاطاء +1 
("صحيح اختيارك" )80ج 15 
صحيح اختيارك صائب الاختيار وان طالما" 
+1 لمع 
طبك لمع 


- ثم نقوم بادخال الكود المتعلق بمربع الاختيار الثاني : 


51 1355© ع11طنط 


(5ع1]281اع/اط . الاع 5لا5 85 ع 31لالا8 رغأععء053.لاعكلا5 5ق *اعل2ع5 31لالا8 )0ع06308عاءعع0<22_0طااء اناك ع2هتنزمم 
لع35 ع ع . 2“امطعاطء 5ع30016لنا 


معط عبم1 - لعاععط . 2»امطعكاطء +1 
("خطأ اختيارك" )“01م 8ع 15لا 
صحيح اختيارك صائب الاختيار وان طالما" 
+1 لمع 
طبك لمع 


اعداد / محمد حازم الشميري 


ش2كئ ب اال 00و20 


2 . 3 2 3 ط/مدمك . 1818 ١‏ تعلم البرمجة ١‏ 0 . 21132603 3 ط - 22 3 © 1 . برام 


كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 82251.11 1715121 


انظر (الشكل ؟١-")‏ ولاحظ النموذج بعد التنفيذ : 


خلفية اداة العتوان 


خلفية اداة العنوان 


(الشكل” ؟-”) يوضح تنفيذ البرنامج السابق 


اعداد / محمد حازم الشميري 


مما ال اللا 0 


2 . 2 3 ط/مدمك . 818 ١‏ تعلم البرمجة ١‏ 00 . 32113263 ط - 22 3 © 1 . برام 


كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 8251.11 1715121 


استخدا الاداة 2114603 182110 تعتبر اداة وحيدة الاختيار بمعنى انها تتيح للمستخدم اختيار خيار واحد 

مها تعتبر أذاة و ر بمعنى الها نتبح م اختيار خيار وا 
من مجموعة خيارات حيث توجد بينها وبين اداة الاختيار السابقة 28012 ع12©©1© حيث نجد ان في 
زر الاختيار 121166013 182010 لاتوجد الخاصية 54266 111266 التي تتيح للمستخدم امكانية 


تعدد حالات الاختيار . 


مثال قم بانشاء برنامج يقوم بتغيبر خاصية الالوان لخلفية اداة العنوان . 


عزيزي القارئ هناك بعض الخصائص التي يتكرر ذكرها في الادوات السابقة ك الاتي : 


» :20101 عاع83 ؛ 17211036 03115) ١»‏ 10221111 اناعم 0ن) ؛ “مع115ن) » عاءع100 » 160طقمطظ ١»‏ أممط ؛ عترم[ 


00101). لعكاءم.!ا » ع512 »<اعلم]آ 6ج]!' » وماد طه'!' » الدع 1 معتلك ارزع ]' . 


(الشكل 11-”) يوضح الفرق بين مربع الاختيار وزر الاختيار 


اعداد / محمد حازم الشميري 


لل لاسو نم ب 


2 . 3 2 3 ط/مدمك . 1818 ١‏ تعلم البرمجة ١‏ 0 . 21132603 3 ط - 22 3 © 1 . برام 


كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 8251.11 17151121 


ال 2 | آل[ 1 ]1 
اعدء 1 "اللون" 
1 00101121 11211 1) 
اعدء 1 "لون الخط" 
1 122010 2111 ا 1101 
أعده "1" نا 
1022 122010 1121 2آ] 
أده 1' "اخضر" 
3 122010 211 ا 03آ]1 
أعدء 1' "احمر" 
1 طعده 1" ا 0 
12101 20 لا[ الا 
غعدء 1" "عرض النص" 


©« اولاً : سنقوم ببناء شكل البرنامج وباحتوى ازرار الاختيار في اداة 052011113071 انظر (الشكل /195-") : 
[قكك] | -كا :]| -.ت:] تعرين على زر الاختيار «دخاناط 8010 


لون الخط 


)©١‏ ازرق 


(الشكل 2-7 يوضح شكل برنامج الالوان 


اعداد / محمد حازم الشميري 


اسيل فم 


2 . 3 2 3 ط/مدمك . 1818 ١‏ تعلم البرمجة ١‏ 00 . 32113263 ط - 22 3 © 1 . برام 


كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 82251.11 1715121 


© ثانياً : بعد أن قمنا ببناء شكل البرنامج نقوم بالاتي : 
- نقوم بتركيب الكود المتعلق بعرض النص المدخل في مربع النص أن يتم عرضه في اداة العنوان : 


21 1355© ع11طنط 
5 (5ع121اع/اظ . ازاع 5لا5 85 © 31لالا8ة وغخعع71.063اع كلاد 5ق “اعل2ع5 31لالا8ة)»اء01_611غط اناد ع2هندزمم 
»ا 611 . 1مغط 

غأ/ا1 .1< - لاع 1611.1 


طبك لمع 


- نقوم بادخال الكود المتعلق بتغيير لون اداة العنوان عند اختيار الزر الذي يمثل اللون الازرق في #01 وذلك بالنقر المزدوج على 
اداة زر الاختيار 1801 لكي نقوم بتركيب الكود في الحدث : 


21 1355© 116طنط 
25 (5ع21+اع/اظ . لاع 5لا5 85 © 31لالا8 وروغأعءع0563.لاعكلا5 كم *اع250ع5 31لالا8 ) ل0ع065308ع6اء501_6566 اناد ع2هتندمم 


0ع 138 ع اءع ع . 501 
811. 0161© -160م0ععمهظ .1611 


بك لمع 


- نقوم بادخال الكود المتعلق بتغيير لون اداة العنوان عند اختيار الزر الذي يمثل اللون الاخضر في 2 وذلك بالنقر المزدوج على 
اداة زر الاختيار 1802 لكي نقوم بتركيب الكود في الحدث : 


51 1355© ع11طنصط 


25 (5ع21+اع/ا . لاع 5لا5 85 © 31لالا8 ورغخعع1.0563اعكلاك كم *اعل20ع5 31لالا8 ) ل0ع065308ع6اءع502_656 اناد ع2هتندمم 
8ع اء »ع طن . 502 
معع6. 0101© -010ععمهغ . 1611 


بك لمع 


اعداد / محمد حازم الشميري 


لل لاس م ب 
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كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 82251.11 17151121 


- نقوم بادخال الكود المتعلق بتغيبر لون اداة العنوان عند اختيار الزر الذي يمثل اللون الاحمر في 13 وذلك بالنقر المزدوج على 
اداة زر الاختيار 14803 لكي نقوم بتركيب الكود في الحدث : 


21 1355© ع11طنط 
25 (5ع621]اع/ا8 . لاع 5لا5 85 © 31لالا8 وروغأععء056.لاع كلاك كم *اعل20ع5 31لالا8 ) ل0ع065308ع6اء503_6566 اناد ع2قهبنزمم 


38 ع اء»ء 0 . 503 
لع5. 0101© -0ه16مععمهوع .111 


بنك لمع 
بنك لمع 


ونقوم بالضغط على الزر عرض النص ليقوم بنقل النص او عرضه في اداة العنوان ومن ثم نقوم باختيار ازرار الاختيار والتنقل فيما 
بينها ستلاحظ انه يقوم بتغيير لون الخط في اداة العنوان لاحظ (الشكل 9؟١-")‏ : 
له-5 -]|-ت-] تعرين على زر الاختيار «مثادط 10د 


لون الخط 


اك 


8 ازرق ١‏ اخضر ') احهر 


: مرحبا بك عزيزي المستخدم 


(الشكل 9؟5-”) يوضح شكل البرنامج بعد القيام باختيار زر الاختيار "ازرق" 


اعداد / محمد حازم الشميري 


لل لاس #ن ب 


2 . 3 2 3 ط/مدمك . 1818 ١‏ تعلم البرمجة ١‏ 00 . 32113263 ط - 22 3 © 1 . برام 


كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 82251.11 17151121 


ه اداة القائمة 2505 1156 


تعتبر اداة القائمة من الادوات الهامه كنيرة الاستخدام في الحياة العملية والتي يحتاجها بكثرة المبرمج في تصميم برامجه وتطويرها 
استخدامها تستخدم اداة القائمة 1017 1156 لعرض العناصر فيها بشكل مسرد ومرتب بحيث تمكن المستخدم 
من اختيار تلك العناصر والتعامل معها اما بالاضافة والتعديل او الحذف او جعل احدى العناصر 
المحددة أو التي تم اختيارها من تنفيذ امر معين كما انه بامكان المستخدم القدرة على ختيار عنصر 
واحد او اكثر بالقائمة :5 


مثال قم بانشاء برنامج يقوم بعرض أو اضافة اسماء الادارات أو الاقسام الموجودة في الشركة . 


عزيزي القارئ هناك بعض الخصائص التي يتكرر ذكرها في الادوات السابقة ك الاتي : 


» :20101 ع1[ع83 » ١7731103166‏ 03115) ؛ لالاعطة أءتعأامه0ن) » 3ع115ان) »؛ ع[ع00آ » لع[طقصمط » أخممظ »؛ عترم[ 


00001 لعا001.] ؛ 512 2 زع0م1] طه1' ٠«مماد‏ 136 . 


وهناك من الخصائص التي لم نذكرها سابقاً سدشرحها الان انظر الجدول الموجود اسفل : 


الخاصية القيمة الشرح 


- 131111101112112 » تمكنك هذه الخاصية من التحكم من عرض 
العمود في القائمة 2012 1156 حتى تتمكن من 
الاستفادة من تطبيق هذه الخاصية يجب أن 
تعطى لها القيمة ©1'11' انظر (الشكل ١" ٠‏ 
بيه 


14 غطواء ل اجمعغ]1 
|>] تليلناً مدمدامعل اناا 


راو /ادبزهنمناكاامىء5 
عه ا/األصمععاء5 
35 لع501 


0 ع عصضاطة 1 
ع1 مهغ365 1 
عن1 5ممغ5طواعولا 

لماتد:/ 


(الشكل . -”) يوضح اعطاء القيمة ©1111' 
للخاصية 


اعداد / محمد حازم الشميري 
] 


١ 28 . 012/3263 . 2‏ تعلم البرمجة ١‏ 0 . 21132603 3 ط - 22 3 © 1 . برام 


كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 82251.11 17151121 


ل ا سسس1) - صفر - معناه أن النظام سوف يحدد عرض الاعمدة. 
- عدد صحيح - عرض العمود في القائمة متعدد الاعمدة . 
100 12131 » اماعن خاصية شكل الظهور التي من التحكم 


بشكل ظهور القائمة 7012 1156 وتتيح لك 
المجال اما أن تقوم بتركها لتحكم بها من قبل 
النظام أم انك تريد أن تتحكم بها انت . 
تمتها - معناه أن النظام سوف يحدد شكل القائمة . 
ع0 


- معناه انت من سيقوم بتغيير خاصية الشكل 
عرض العناصر (ارتفاعها) مع ملاحظة ان 
الارتفاع سيكون هو نفسه لجميع العناصر 
وذلك من خلال الخاصية 1215136 


- ع1طه تنه 1317[ 1م01 اي 


بامكانك اعطاء ارتفاعات مختلفة للعناصر . 
أطئاعلط] ددرءعغ1 خاصية ارتفاع العناصر تمكنك هذه الخاصية 
من تحديد ارتفاع العنصر في القائمة . 


٠ ملاحظة‎ 


عزيزي القارئ ستلاحظ اننا لم نقم بشرح الخاصية وع015م1اط 038 8 عع!ناه5 +03 8 
اع طصوع مر لإجامدأل 0 الادوات السابقة ولكننا سنتطرق لها 0 كتب لاحقه وبالذات ف فصل مدخلك 
في برمجة قواعد البيانات . 


لكي تتمكن من استخدام هذه الخاصية 116151 166172 يجب عليك أن تقوم باختيار احدى القيم التالية من 
خاصية شكل الظبور 1:1(1:3557171<601 015:06 أو 1ه 01359717آ1عم01) 
ه ففي حال كانت خاصية الظهور هي 0ع01/11611(12751'1:2) فان قيمة هذه الخاصية ستكون هي قيمة 
ارتفاع العنصر. 


ه امافي حال كانت قيمة خاصية الظهور هي 01716110123557/2112216) ففي هذه الحالة ستكون هذه 
القيمة هي ك قيمة ارتفاع لاخر عنصر تمت اضافته . 


اعداد / محمد حازم الشميري 
0 


2 . 3 2 3 ط/مدمك . 1818 ١‏ تعلم البرمجة ١‏ 0 . 21132603 3 ط - 22 3 © 1 . برام 


كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 82251.11 17151121 


الخاصية القيمة الشرح 
- كمتقاع]]1 خاصية العناصر : تمكنك هذه الخاصية من القدرة على 


اضافة العناصر التي ترغب باضافتها الى القائمة 1156 
20 فيمكنك اضافة العناصر الى القائمة اما من 
خلال اضافتها يدويا من خلال الخاصية 1661115 
الموجودة في نافذة الخصائص انظر (الشكل )7-1١١‏ 


غعكمم نوع اممض) 
(5و15لما38غ03)) 
(عممم) ععناه03]350] 
(عصوى) تعطحمع ا/اابزدامدانا 
زا الممعععاامع) 
139 


)ع طحمع الأاع دادما 


(الشكل ١7-1)يوضح‏ كر الخاصية 1661115 
ومن ثم نقوم بادراج العناصر المراد اضافتها على سبيل 
المثال اذا رغبنا باضافة الادارات في الشركة انظر 


(الشكل ؟«-”) : 


212 9 ؟مغللع ممتععااه© ومأئ5 


بلعمتا بعم عمم) ممتععلام عط ما كوماماد عط بعفمع 


(الشكل7-)يوضح اضافة العناصر يدوياً 
كما انك ستتعلم عزيزي القارئ كيف تقوم بالتعامل مع القائمة 
بشكل اكبر من المواضيع القادمة مثل : اضافة العناصر وتعديلها 
وحذفها من القائمة . 


ا ناكا خاصية تعدد الاعمدة : تعتبر من الخواص الهامة في 
اداة القائمة 28012 1156 حيث انها تمكنك من اضافة 
اكثر من عمود في القائمة . 


11 - القائمة متعددة الاعمدة . 
- م1215 - القائمة غير متعددة الاعمدة (عمود واحد فقط) . 


اعداد / محمد حازم الشميري 
٠. [١‏ !)! 


2 . 3 2202 3ط /متدمه» . 188 ١‏ تعلم البرمجة ١‏ 0 . 32113263 ط -22 22 3 © 1 . تبازباييا 


لا ظة» 


في حال أن قمت باختيار القيمة عل7 لخاصية تعدد الاعمدة يعني ذلك عزيزي القارئ انك بحاجة للتحكم 


بالمسافة الفاصلة بين تلك الاعمدة أي عرض الاعمدة )71710 ممتناآه© . 


الخاصية القيمة 


6 


501141235115101 - 


56160101 51006 - 


>ح1م1” 


- ع2196آ1 


- م011 ا[ 


- م002 


ااانا 


111111116110161 - 


) “ [ 


الشرج 


[تكهك]| كا :]| -ت-] تمرين على اداة القائمة »«دط]0ة| ‏ ته 


أء اك[ 182251 17151121 


الظهور الدائم لشريط التمرير : تمكنك هذه 
الخاصية من التحكم في ظهور شريط التمرير 
في الجانب الايمن للقائمة . 


امكانية عرض عدة اعمدة . 

الاكتفاء بعمود واحدفقط . 

خاصية طريقة الاختيار : تمكنك هذه 
الخاصية من تحديد الطريقة التي يمكنك من 
خلالها اختيار العناصر في القائمة . 
لايستطيع المستخدم تحديد أي عنصر . 
بامكان المستخدم تحديد عنصر واحد فقط 


تمكن المستخدم تحديداكثر من عنصر انظر 
ها لشكا شار * 


اسماء الادارات 


ادارة المبيعات 
ادارة الركابة 
/ادارة الشنون_المالية 


(الشكل-”) يوضح خاصية 2/111161511131216 


تمكن المستخدم تحديداكثر من عنصر 
كذلك . 


اعداد / محمد حازم الشميري 


2 . 3 2 3 ط/مدمك . 1818 ١‏ تعلم البرمجة ١‏ 0 . 3211363 ط - 22 3 © 1 . برام 


كتاب تعليمي للمبتدئيين أء 8251.1 17151121 


- 0م501 خاصية الترتيب : تستخدم للقيام بالترتيب 
التلقائي للعناصر في القائمة . 
م121 - ترتيب حسب الحروف الهجائية . 
- م1219 - الترتيب حسب اولوية تحميل العناصر. 


2| آلآ 111111 
أعدء' 1' "العنصر" 
1 طغه 1" ا 0 
1 156آ] آلآ 111 
12160461 11211 0 
أده 1' "اضافة" 
1212 1 غ2 «إتتساطا 
أده 1' "تعديل" 
1121663 11211 عغع1ع0 صاطا 
أعدء 1' "حذدف" 
1260660014 2لا[ ةا 
اعدء' 1' "خروج" 


اعداد / محمد حازم الشميري 


لل ااسسممؤ اه 
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ماعل باملمالالا غدع1 كامه1 #وصممغع 8و0 حمدع1 وبطء انب8 غععرم5 بعللا غنلع عل 
6هد] |- ودطعم| « يا + لت - © - 5 | كنا ذد 4 | أت اها تا - لت - لذ : 
00 


ام-2 5 أذ] رد | +ع + 2 : 
د 23 | كذ | ينك ري | [ج] عن | +5 <2 21 5 | 287 ع9 ع0 موه | اب 


8 اث ى | يك ده 7 | 1ك تت 3 | ]ذا ؛ 


>3 [مواىءم] طبه ممع | زرا 
2 8 
- ع 
كه ات تعرين على الآداة «هطغوا له ل 
8 
8 
العنصر ير 
|1غدنا 23 
اضافة 9 
1 
9 
3 
تعديل 9 
3 
م 
- 
0 
ا 
0 
حذف 
خروج 


(الشكل 4 -7) يوضح اضافة الادوات الى النموذج 
- بعد أن قمنا ببناء شكل النموذج نقوم الان بتركيب الاكواد المتعلقة بالازرار : 
اول : الكود المتعلق بزر اضافة العناصر المدخلة في مربع النص 1366166131' الى القائمة 11511 


51 1355© ع11طنط 


5 (5ع1521اع/اط . الاع 5لا5 ك8 © 31لالا8 وغأعع063 .1اع+كلا5 5ق “اع70ع5 31لالا8)»اء300_611م68 اناد ع2هبنزمم 
»ا 611 . 3200مغ]ط 
معط1 "" <> غألاع1 . ارمع غ61 +1 
(غ)“<16 .اع 7“1) 200 . 5لاعغ1 . 11511 


() غلاء 1غ+ع5ع5 . الاع 1 
() 5ناءعه5 . الام 1ع 
+1 لمع 
بادك لمع 


بنك لمع 


ملاحظة: 

- يقوم المستخدم بادخال البيانات في مربع النص فمن خلال الكود السابق يقوم البرنامج بالتفحص 
في مربع النص بحال لم تدخل بيانات في مربع النص فانه لايضاف شي للقائمة اما في حالة 
تواجد بيانات داخل مربع النص سيقوم البرنامج باضافة النص أو البيانات الموجودة داخل مربع 
النص الى القائمة ثم يقوم البرنامج او الكود بتفريغ مربع النص من البيانات ثم يقوم بتفعيله 
فعلى سبيل المثال قم باضافة اسماء الادارات الاتية في مربع : 
ه الادارة العامة 
ه ادارة الانتاج 
ه ادارة المبيعات 
ه الادارة المالية 


في كل مرة تكتب اسم الادارة في مربع النص ويتم الضغط على الزر اضافة انظر (الشكل ه 7-7) 
زعت 7 محمد كازرم آلشميري 


ماح كك 2007 كسكس ست 
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255- حجج ‏ سبرب عحجووصمٍ 
ههه | -ك ||« ] تمرين عى الآداة «وطندا 3 
العتضر |آ 
الادارة العامة ا 
ادارة الانتاج اضافة 
ادارة المبيعات 
الادارة المالية 
تعديل 
71 
خروج 


(الشكل 5 7-") يوضح اضافة العناصر الى القائمة 


» ثانياً : ادخال الكود المتعلق بعرض عناصر القائمة في مربع النص من اجل التعديل فاننا سنتعامل بهذه الحالة مع الحدث 
4 بف الاداة 115]1 من اجل تغيير العناصر المختارة والتي سيتم عرضها في مربع النص ولادخال 
الكود قم بالنقر المزدوج على اداة القائمة : 


2١1‏ 1355© ع11طنط 
(5ع818+]1اء/اظ .الاع 5لا5 85 © 31لالا8 رغأعء 7.053اءع+كلا5 85 *اع200ع5 31لالا8 )010067630860ع86ع1151_56166 اند ع2هتنزمم 
6 2 عم لت 5 . 11511 5م3001 
1.15158ا5616681601. 11511 - غ<هء1 .الام 611» 
بدك لمع 
بدك لمع 


» ثالثاً : ادخال الكود المتعلق بزر التعديل والذي سيمكن المستخدم من القيام بعملية تعديل عناصر القائمة : 


51 1355© ع11طنصط 


25 (5ع20]اع/اط . لاع 5لا5 5م © 31لالا8 وغأعء1.0593اع5لا5 85 اع20ع5 31لالا8)»اء611_ع3ل0منادغط اباد ع2هتنزمم 
»اع 611 . ع3لمنامغط 
معط 1- <> #“اءع0120ع+ع11511.5616 +1 
(“ا01506ع6+ع16ع5. 1151 ) /101ا5 . 15ا1. 11511 
( +16 . اتا 731) 200 . 5اتاعغ1 . 11511 
() غلا 1غ+ع5ع5 . الاع 61 
+1 لمع 
طبك لمع 
طبك لمع 


اعداد / محمد حازم الشميري 


:ا ا ال 00و20 
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شرح الكود : 
- كما تلاحظ عزيزي القارئ في العبارة الاولى سيقوم الكود من التحقق من امكانية تحديد عنصر 
ما في القائمة من خلال العبارة :5616616017 ففي حال تبين انه لم يتم اختيار أي عنصر في القائمة 
باعطائه القيمة ١-‏ للخاصية 561661601710616 في حال عدم اختيا رأي عنصر . 


- اما في العبارة الثانية ©/1©110107] سيتم حذف العنصر المحدد من القائمة . 
- اما في العبارة الثالثة سيتم اضافة البيانات المدخلة في مربع النص الى القائمة . 


- اما فى العبارة الاخيرة سيتم استعادة مربع النص لوضعه الطبيعى (افراغ) . 


» رابعاً : ادخال الكود المتعلق بزر الحذف والذي من حلاله تستطيء حذف اي عنصر يتم تحديده فى القائمة : 
را برر والذي من ي عنصر يتم في 


51 1355© ع11طنط 


5 (5ع11521اع/ا2 . لاع 5لا5 85 © 31لالا8ة وأءعع71.053اع5لا5 85 *اع00ع5 31لالا8)»اء611©_عغ+ع16ع00غط طبنذد عونمم 
»ا 611 . عغ16ع0506]ط 

81115 85 58 

" ؟ الحذف من متاكد انت هل" 8 +ا©1 .66116611 - 5 
_ (1»00006518101 .كام8ع5538ع1! + ولادعلا.غاه55386860ع1!. "فذح : ريذحت ". 5)للا0 !5 .116552386801 1+8 
مع و5علا.غ+01ادع0131088 - 

(“ا01206ع6+ 56166 . 11511) 51101 . 16115 . 11511 
+1 لمع 
بك لمع 

بك لمع 


شرح الكود : 
- كما تلاحظ عزيزي القارئ في العبارة الاولى قمنا بتعريف المتغير لا بنص رسالة الحذف و 
البيانات الظاهرة في مربع النص 861600 . 
- اما في العبارة الثانية فقد استخدام الجملة الشرطية للتحقق من ناتج عرض دالة 
“860 اذا كان ناتج مربع الحوار هو اختيار نعم هنا سيتم الانتقال بتنفيذ العنصر 
المحدد في القائمة . 


اعداد / محمد حازم الشميري 
م ا ال 00و20 
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« اداة القائمة المركبة 103 <آ0131ر) «دقهطممروع 29 


استخدامها 


مثال 


اداة القائمة المركبة 1012 ©<1آ31ة0ر) استخدامها يتشابه لحد كبير مع اداة القائمة 28032 1156 

الا ان اداة القائمة المركبة لها بعض الاستخدامات الاخرى التي لا يمكن لاداة القائمة 1012 1156 
فان اداة القائمة المركبة يمكن لها أن تعرض عدد من العناصر وسردها بشكل افضل وتحتوي اكبر كم 
بشكل يوفر مساحة في الدموذج . 

أن تقوم بانشاء برنامج يقوم بعرض اسماء الدول العربية في القائمة المركبة . 


عزيزي القارئ هناك بعض الخصائص المتعلقة بالقائمة المركبة قد تم ذكرها في اداة القائمة 17036 1156 فلا داعي لذكرها مرة اخرى : 


وهناك من الخصائص التي لم نذكرها سابقاً سدشرحها الان انظر الجدول الموجود اسفل : 


الخاصية 


6 


1171 ك1 
5 


. 2 


القيمة الشرح 
خاصية العدد الاقصى : تمكنك هذه الخاصية عزيزي 

القارئ من تحديد اقصى عدد يمكن أن تستوعبه القائمة 
المركبة من العناصر عند انسدال القائمة كما انه يوجد 
شريط تمرين يمكنك من تصفح بقية العناصر فيها وحتى 
تتمكن من استخدام هذه الخاصية يجب عليك اعطاء 
القيمة 101070101575710 أو ]115 101072001571 للخاصية 
ع1 0012م1010. 

انظر (الشكل 15-") : 

1ك أتعر بن علي اذاة “مط مطومء 


ا 


الدولة 5 
اليحرين 
الكويت 
المملكة العربية السعودية 
اليمن 


(الشكل 75-") يوضح الخاصية 56716 101072007570 


اعداد / محمد حازم الشميري 


) “ [ 
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56914 - 
[1110101101751 


أتعر بن علي اذاة “امط هطامم 


القائمة البسيطة 


البحرين 


الكويت 


المملكة العربية السعودية 
اليمن 


» خاصية الشكل : تمكنك هذه الخاصية من اختيار الشكل 
المناسب لظهور القائمة المركبة 0 

5111 - يكون شكل الاداة المركبة فيها مشابهاً لمربع النص . 

مم1 - يكون شكل القائمة مدسدلة مع امكانية التعديل والكتابة في 

مربع نص القائمة انظر الشكم السابق (8-5) 


أ1م01 1م121 - يكون شكل هذه القائمة منسدلة مع عدم امكانية الكتابة 


الكويت 
المملكة العربية السعودية 
اليمن 


9( الشكل /ا-” ) يوضح اشكال القائمة المركبة 


تمرين : 


قم بانشاء برنامج له القدرة بالتعامل مع اداة القائمة +101 غ115 ع8 103 ©01315»© بحيث يقوم البرنامج بعرض اسماء الصفوف 


الدراسية في القائمة 2801 ©01315© وعند اختيار صف محدد من القائمة المركبة يتم عرض اسماء الطلاب في ذلك الصف وقم ببناء 
شكل البرنامج حسب الجدول الموجود بالاسفل : 


اعداد / محمد حازم الشميري 


ااال 89 
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الخاصية القيمة الشرح 
1اء ]1 12111 111255 
غعدء' 1' "الصف" 
203 ©0131 11211 1 2) 
1 156آ1 1211 111 

- قم باضافة بيانات الصفوف في اداة القائمة المركبة : 


اول ابعدائى - ثانى ابتدائى . 
- قم باضافة بيانات الطلاب في كل صف على حدة في اداة القائمة 801 1156 : 


الصف الطللاب 

الاول ابتدائي حمزة محمد الشميري 
حازم عبدالباسط الشميري 

الثاني ابتدائي عرفات محمد الشميري 


بشرط أن تتم اضافة العناصر وعرضها من خلال الاكواد البرمجية : 


© اولا : بناء شكل البرنامج انظر الشكل 8-" : 


ماعاط لااملصالالا ؤدء١!‏ وامه1! ممع 38 7موء[ وبطعء لاتنس8ة غععرمءطض بعالا غتلع علط 


||- 6ه| |-_ وددءم| « |نا- لخ - كت - 5 | كنا دنا :1 | 9ه لا تنا - اننا - لق ة 
!د 21 | كذ | رذ ري | [ج] له | :8 +8 27 3 | :8 985 علد عمد | :12 528 [إه 2 ] للد +5 27 | 1د ك 3 | عن : 


>< [مواعءم] مب ممم 


برنامج الصغوف الدراسية 2ه | 


د13 1310/00 عح. 7200001 يقم معربء ؟00رددد 
2 جح 2001001 يقد 2120 5 


الشكل /7-" يوضح شكل البرنامج بعد اضافة الادوات 


اعداد / محمد حازم الشميري 
5 )| م1 ل ل سس 
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» ثانيا : القيام بتركيب كود اعلان اضافة بيانات الصفوف في حدث النموذج 1021323_1020 : 


61 1355© ع11طنط 


5 (53ع12اع/اط . ازاع 5لا5 85 © 31لالا8 وغخعع1.063اع ك5لا5 85 “اعل2مع5 31لالا030)8ا_01ممء اناد ع2هبنزمم 
0 . ع35قبلالا 


( "ابتداني اول" ) 200. 6601.115 
("ابتدائي ثاني" )400. 6601.115 


اباك لمع 
5 لمع 


© ثالثاً : نقوم بتركيب كود عرض اسماء الطلاب اثناء اختيار صف محدد من القائمة المركبة 2801 01115©0© يكتب الكود في 
الحدث 0ع0111016:2©12186ع04©ع1»ع5 المتعلق بالقائمة المركبة : 


21 1355© ع11طنط 
(18185اع/ا . الاعغ ولا5 كم © 31لالا8 وغأع 0563. اع 5لا5 5ق “اعلمع5 31نلالا8 ) ل0ع01067<6308ع8ع166ع501_5» اناك ع2قهتنزمم 
1 عع كه 5 . 201 5ع0016ولن 
1.6610 0356© 5616618 
6 - 15 ع035 
() 616231 . ذاتاع1. 11511 
( "الشميري محمد حمزة" )800. 166115. 11511 
( "الشميري عبدالباسط حازم" )400. 115 11511.16 
1 - 15 ع5 
() 6131 . ذاتاعغ1. 11511 
("الشميري محمد عرفات" )800. 166115. 11511 
خ+عع1ع5 لمع 


بك لمع 
5 لمع 


اعداد / محمد حازم الشميري 


ل لم0 الللش سسهسسضت 
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م 


برنامج الصفوف الدراسية اه 


الصف الصف 


- اول ابتذائي حمزة محمد الشميري أ 
حازم عبدالباسط الشميري 


الشكل 7-79" يوضح اضافة العناصر والتحكم في عرضها 


اعداد / محمد حازم الشميري 


ال 00و20 
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تستخدم اداة التوقيت 1113168" في تنفيذ امر معين خلال فترة محددة كما انه يمكن من خلالها تزمين الاحداث والاوامر مثلا بحال 


انك ترغب من البرنامج أن يقوم بعرض رسالة ترحيبية بالصباح ورسالة ترحيبية بالمساء ماعليك الا أن تقوم بكتابة كود الرسالة الترحيبية في 
الحدث 11120" وتوجد لاداة التوقيت #©111323' خصائص تختلف عن الادوات السابقة التي ذكرناها ومن تلك الخصائص 1116615721 
وهي تمثل الفترة بالملي ثانية (1/13111560130) ويوجد امر مهم للاداة وهو الامر 562136 ويستخدم هذا الامر لبدء المؤقت ويستخدم 
الامر م560 لايقاف المؤقت . 


قم بانشاء برنامج ساعة واضف اليه الادوات الاتية كما هو في الجدول : 


الخاعاة ال ار 
ال 2 | آلآ 12111 
اعدء 1' "العنصر" 
1211036811211 11211 21 اط 
اعدء 1' "تشغيل" 
1212 1 ممغأقضاطا 
اعدء 1' "ايقاف" 
0 مع ]1 1000 


» انظر الشكل -4٠.‏ ” ولاحظ النموذج بعد اضافة الادوات وتغيبر الخصائص فيها . 


5 7ج 1 2ْ076©6766ال7دبُ6ي©ييييي 5 ب 7007777 
انك كداددما برنامج الساعة 2ه 


الشكل لحان برنامج الساعة 


اعداد / محمد حازم الشميري 


ااا ا ببح 
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« اولاً : نقوم بكتابة كود التوقبت في اداة التوقيت في الحدث 1110" : 


21 1355© ع11طنط 
5 (5ع20+(اع/اط . لاع 5لا5 5م © 31لالا8 وغأعء ز05. اع 5لا5 5ق *اع00ع5 31لثالا8)كاء1“1_11ع117 اباد ع2قهبنزمم 
1116 .1110611 
معط عبم1 - 0ع1طدمع . 1صع110 +1 
6558 © " - الساعة" 2 كاع1 . 152111106 
()غ53. 111601 
ع5 
()م50. 1م111 
+1 لمع 
طبك لمع 
5 لمع 


ستلاحظ اننا قمنا باستخدام الجملة الشرطية وقمنا بالتحقق ما اذا كانت اداة التوقيت تم تمكينها ام لا ففي حال ثبت انها ممكنه 
هنا نفعل الامر بدء :518311 للتوقيت واذا كان غير ذلك بمعنى انها ليست ممكنه هنا نقوم بايقاف امر التوقيت من خلال الامر 
م510 . 


© ثانيا : نقوم بكتابة كود تشغيل المؤقت في الزر 562562322 


51 1355© ع11طنط 


(121'85اع/اظ . الاع 5لا5 85 © 31لالا8ة راع 11.0اع كلا5 85 “اعل2ع5 31نلالا8)»اء11©_غ3 5م68 اباد موزعم 
»ا 611 . أصوع]دمغط 5ع01مولنا 


عباء 1 - 0ع16ط3مع .1111601 
5315 - 1640طتنمع . عموغدوعغط 
ع1 - 0ع1طومع . ممغدمغعط 
بك لمع 
1255 لمع 


ففي الجملة الاولى من كود الزر 1<6115623:6 قمنا بتمكين اداة التوقيت 111337' ومنحناها القيمة ©1016" ثم في الجملة الثانية قمنا 
بالغاء تمكين الزر تشغيل وفي الجملة الثالئة قمنا بتمكين زر الايقاف . 


اعداد / محمد حازم الشميري 


ااا 0# )ببح 


2 . 3 2 3 ط/مدمك . 1818 ١‏ تعلم البرمجة ١‏ 0 . 21132603 3 ط - 22 3 © 1 . برام 


كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 8251.1 17151121 


- ثالثاً : نقوم بكتابة كود ايقاف تشغيل المؤقت : 


51 1355© ع11طنط 


5 (5ع21(اع/اظ . الاع 5لا 85 © 31لالا8 وغأعءع 71.0563اع 5لا5 85 اع20ع5 31ل/الا8 )»اع 11©_مه050غ658 اباد ع26ه/ازمم 
»ا 611 . ممع دمغط 


5315 - 0ع1ط3مع .1111621 
ع1 2 0ع3616مع . أضوغدكمغعط 
5315 - 0ع31مغط . ممغ)دىمغط 
"00:00:00" © " - الساعة" 2- ع1 . 161111 
بك لمع 
555 لمع 


ففي الجملة الا ٠‏ كود الزر )86115623 قمنا بالغاء تمكي. اداة التوقيت 1111161" ومنحناها القيمة ©1215 ثم فى الجملة الثانية 
في وى من ر 9و تم في 
بتمكين الزر تشغيل وفي الجملة الثالثة قمنا بالغاء تمكين زر الايقاف . 


اعداد / محمد حازم الشميري 


لل ااا 0# ببح 
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أء 0ك[ 182251 17151121 


اداة 1507 1014311 


“مقع غ21 لهها 


تستخدم اداةعرض الصور 8072 10111 في عرض الصور وتتيح للمبرمج التعامل مع الصور وتتيح له العديد من المزايا مثل امكانية 
التعديل واجراء الرسومات في الصور . 


عزيزي القارئ هناك بعض الخصائص المتعلقة باداة عرض الصور 13036 121041146 قد تم ذكرها في الادوات السابقة فلن نتطرق لذكرها 
مرة اخرى وهناك من الخصائص التي لم نذكرها سابقاً سنشرحها الان انظر الجدول الموجود اسفل : 


الخا 


3 


صبه 


4. 


- 15093064لنناه1وكاء 83 


- أناملا0101015012020©/|3 82361 


يت عزييا 


- 27006 م512 


القيمة 


012 لآ 
111 

اع ر) 
طاعاء 511 


714 


00 


2 . زعمءدط/دهه . 58 | تعلم البرمجة | مده 


الشرح 
» تمكنك هذه الخاصية من تحديد الخلفية 
لاداة عرض الصور 28032 1161111 
وذلك من خلال استخدام الكود العالي : 
- عع 2دصكل صسهعوءاء 2 8. أعده مطععتاغء قط 


طخ 2م52 . دده اغدء نادرحرخ»ع11 1مسمع1. عع2 مدآ 
8م[ غ11 طجىا" عع 


تمكنك هذه الخاصية من تحديد شكل 
ظهور الصورة داخل مربع الصورة 
1 محاع21111. 

- عدم احداث شي . 

- تذييل 

- تحديد الخلفية بالوسط. 

- تاخذ الخلفية وضع امتدادي . 


- تكبير الخلفية . 


©»ه هذه الخاصية اشبه بالخاصية السابقة 
530110030 الا انه توجد 
هناك فروق بسيطة . 


© تعتبر هذه الخاصية اشبه بالخاصية السابقة 


ألا0/ا705360|31أ 0نم واء83 الا 


اعداد / محمد حازم الشميري 


. 3121263 ط - 22 3 © 1 . برام 


أء اك[ 12251 17151121 


21نده ا[ 
طاعاء51 
111126 
512 110 
كع 
111126 


714 


أن هذي الخاصية متعلقة بالخاصية 
© وسنوضح لكم الفرق من 


ظهور الصورة بالشكل العادي : 
التحكم التلقائي بشكل الظهور . 
اظهار الصورة بالوسط 5 


تكبير الصورة . 


سنوضح لكم اعزائي الخصائص السابقة للاداة »801 ١101016‏ بمثال وستضح لكم الخصائص من خلال التمرين التالي 


تمرين : 


قم بانشاء برنامج يقوم بالتحكم بخصائص الاداة »801 18لا]210] السابقة وقم باضافة الادوات التالية بالجدول بالاسفل مع تغيبر 


الخصائص المطلوبة للادوات : 


الخاصية 

1 م2111 
012011211 
02<22 1م1011 
1210160211 


122010 1 


1220106 12 


رع 
211 
"التحكم بالخلفية" 
"التحكم بالصورة" 
تناك 


عرض 
111 
"1011" 
102 
"111" 


اعداد / محمد حازم الشميري 
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122010 3 


122010 4 


خط غنم 142016 


122010 6 


1420106 27 


1220110 8 


122010 9 


1220106 0 


ه أولاً : نقوم ببناء شكل البرنامج انظر الشكل 5-4١‏ : 


جح 
اككظ] |-ك :]| -ت:] برنامج معرض الصور 


التحكم بالخلفية 


عودملم] 110 ععامع0 


التحكم بالصهرة 


' اأمصعملةم 1039 جلاع 55 


20011 2( 


اناا 
)غعدع' 1" 


اناا 
أغعدع' 1" 


اناا 
جرع 1' 


عطتوككا 


اعد 1" 


انا 
)جرع 1' 


اناا 
غعدع' 1" 


نا 
ادع 1” 


اناا 
ادع 1" 


داع 56 


5122 مانام 


أء 0ك[ 182251 17151121 


1103 


"©1111" 


114 
"طاءغهء م ؟" 


1105 


"7200111" 


116 


1217قاتنده از" 


107 


"112125 طاعاء 5" 


1018 


"512 110 ثم" 


1119 


"111125 لأعاء ر)" 


1010 


"200110" 


الشكل "-4١‏ يوضح شكل النموذج بعد اضافة الادوات . 


١ اع‎ 


اعداد / محمد حازم الشميري 
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كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 8251.11 17151121 


©» ثانياً : نقوم بتركيب الكود المتعلق بعرض الصورة 512035 : 


51 1355© ع11طنط 


5 (53ع2اع/اط . الام ولا5 85 © 31لالا8 وغخعع1.063اع كلاد 85 “اعل2مع5 31لالا8)»اء611_لامط5 اناد ع2هتندممص 
»ا 611 . ناه اك 
("8م11.3١"‏ © طلغ جممناعغ112311601.53مم8) 01715116مع . 111386 2 ع1.111386م 
طبك لمع 
5 لوطع 


ه ثالثاً : نقوم بادخال الاكواد المتعلقة بالتحكم بالخلفية 104,105, 801,102,103 : 


61 1355© ع11طنط 


(21'85+اع/ا . الاع 5لا5 كم © 31لالا8 وأءعع1.03اع كلاد 5ق “اعل2ع5 31نلالا8 )لعع068308م6اء501_656 اباد ع+ونلزمم 
ل 2 اء 6 . 201 5ع0016ولن 
100ص . آنام/ا2اءع11138 2 ]ئاملا2اع0011138نامناع>كاء83. 1م 


طبك لمع 


(5ع581اع/اط . لاع 5لا5 85 © 31لالا8 وغخعع1.06اع كلاد 5م اعلمع5 31لالا8 )0ع06538ع6اءع502_656 اناك عونمم 
9 ل عاء م2 . 02م 5ع01مولنا 
©111. غآنام/ا2جاع11138 2 ]ئاملا3اع0011138نامناع>كاء83. 1م 
بدك لمع 


(1258185اع/ا . الاعغ 5لا5 85 © 31لالا8 وروغأعع1.053اع كلاد كم “اعلمع5 81نلالا8 )0ع065308ع6اءع503_656 اناد ع2قتندمم 
6 عاء6 ١‏ . 03ء 5ع01مولنا 
اع اع . آلا0ل/ا3اع11138 2 ]ئاملا3اع0011138نامناع>كاء83. 1م 
بدك لمع 


(58185(اء/ا . الاعغ 5لا5 85 © 31لالا8 وروغأعع1.053اع كلاد كم “اعلمع5 31لالا8 )0عع065308ع6اءع4_656ل5 اناد ع25قبنزمم 
ل ل لع اء ع١‏ . 4ل0ه 5ع01مولنا 
طاءعغ+ع5. آنامل/ا2 اع11138 2 ]ئاملا3اع0011138نامناع>كاء83. 1م 
بدك لمع 


(158185اء/ا . الاعغ 5لا5 85 © 31لالا8 وغخعع1.053اع كلاد كم “اعلمع5 31لالا8 )0ع065308ع6اءع505_6056 اناد ع25قتندمص 
9 ل عاء هع . 05م 5ع0016ولا 
1..7لا0/ا3اع11138 2 ]ئاملا3اع0011138نامناع>كاء 83 . 1م 
بدك لمع 
5 لمآ 


اعداد / محمد حازم الشميري 


لاا 0# ببح 
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كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 82251.11 17151121 


: 206,207,108 ,1019 رابعاً : نقوم بادخال الاكواد المتعلقة بالتحكم بالصورة10110,‎ ٠. 


١ ع11طبه‎ ©1355 561 


(5ع81اع/اط . الاع 5لا5 85 © 31لالا8 وغخعع1.06اع كلاد كم *اعلمع5 31لالا8 )0ع065328ع6اءع06_656" طناك ع2قهندمم 
ل 3ع اء 6 . 06 8300165 
1 .. م2100 8051ع1 نا 511 - ع100اع1.512م 


باك لمع 


(5ع'581(اع/اط . لاع 5لا5 ك8 © 31لالا8 ورغخعع1.06اع كلاد كم اعلمع5 31لالا8 )0ع0663028ع6اءع07_©656 اناك ع2هتندمم 
ه36 ع اء »ع . 507 5ع501ولم 
© 18لا ع5 . 261100 80751ع1نا 211 - عل10لاع1.512م 
بدك لمع 


( 11]8185اع/اط . الاعغ 5لا5 85 © 31لالا8 وأعع71.053اع+كلا5 85 عاعلمعء5 31لثالا8 )لع65308لععاءع008_6, اباد ع+وتحلمص 
ه386 عاءع ١‏ . 08 5ع501ولا 
0512لاق2. ع805121100ع1نا 211 - ع100اع1.512م 
بدك لمع 


(58185(اء/ا . الاعغ 5لا5 85 © 31لالا8 وغخعع1.053اع كلاد كم “اعلمع5 31لالا8 )0ع065308ع6اءع509_6056 اناد ع2هتنزمم 
ه386 عاء »ع . 09 5ع30501لم 
18 اع 0ع . 21100 807)51عنا 211 - عل10لاع1.512م 


باك لمع 


(5ع1]281اع/اظ . الماع 5لا5 85 ع 31لالا8 رغأعء 1.053اع كلاد 85 *اع20ع5 31لالا8 ) لع06308عاءع5016_056 اناد ع2هبنزمم 
ع2 ع . 016 5ع30501م 
1 . ع100ا80)512ع "انا 211 - ع100اع1.512م 
بدك لمع 


5 لمع 


اعداد / محمد حازم الشميري 


م )555554446464844 
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كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 8251.11 17151121 


ه اداة مربعات الحوار 


تعتبر اداة مربعات الحوار اداة هامة يتم استخدامها في اعداد الخطوط , والالوان , وتصفح الملفات , واستعراض المسارات , وحفظ 
الملفات . وفي طباعة المستنددات وتظهر مربعات الحوار المتواجد معنا في بيئة 4© 13251.10 17151121 كالاتي : 


- اداة الحوار لفتح الملفات 

- اداة الحوار لتغيير الخط 

- اداة الحوار لتغيير اللون 

- اداة الحوار لحفظ الملفات 
- اداة الحوار لاعداد الصفحة 
- اداة الحوار للطباعة 


سنقوم عزيزي القارئ بشرح الثلاث الحوارات الاولى وسنترك لك بقية الحوارات لتفهمها في مواضيع قادمة ان شاء الله . 


٠‏ اداة حوار فح الملفات 


تستخدم هذه الاداة في استعراض وفتح الملفات بكافة انواعها للتعامل معها من خلال ادوات اخرى او لعرضها في ادوات اخرى مثلا أن 
نقوم بفتح ملفات الصور لعرضها في اداة 18013 7161146 أو ملفات النصوص لعرضها في 1803 636 أو ملفات الميديا بلاير لعرضها 
في 71237 1216012 7711301075 او ملفات الكتب الالكترونية أو ملفات الانترنت لعرضها في 281203553 <آع57 

كل هذه الاستخدامات يمكن لنا أن نقوم بها باستخدام اداة فتح الملفات 012108 ع111 0726133 سنوضح لكم حاليا مثال بسيط 
للتعامل مع اداة فتح الملفات : 


5-3 


تمرين : 


قم بانشاء برنامج يقوم باستعراض الصور في الاداة 1703 7161116 باستخدام اداة فتح الحوار 012108 1116 066323 وقم باضافة 
الادوات التالية مع تغيير خصائصها حسب ماهو موجود في الجدول بالاسفل : 


الخاصبة القيمة الشرح 
211 آل[ 211 
12661 1لا[ 01061 
غعدء 1' "فتح صورة" 
00 آلآ 5016 


اعداد / محمد حازم الشميري 


لل لاا نبب 
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كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 8251.1 1715121 


©« اولاً : نقوم ببناء شكل النموذج انظر الشكل 8-41 : 


الشكل -" يوضح برنامج فتح الصور 


» ثانياً : بعد أن قمنا ببناء شكل النموذج نقوم الان بتركيب كود فتح الصور في الزر 281 : 


51 1355© ع11طنط 


5 (5ع521اع/اط . الاع 5لا5 ك8 © 31لالا8 وغأع 71.06اع+ك5لا5 85 “اعلمع5 31لالا8ة)»اء611©_مدعمه اباد ع2ق/لةلمص 


»اع 611 . معمه 
00 طع للا 
عنا1 - 5غخ015<«غع11 اع عط6. 
5315 - /ا20021ع#النامطك. 
"عم3.* زمسط. *|(*) 5م511 موسغذةق | * . * إأدع11ء 411" - ممع لل1ع. 
1 - #*«اعل0م1معغ211. 
مع ©016. +013108865011 - ع13108للامطد. +1 
(31لل11غ . )11 ممع . 111386 2 م1138 .11م 
+1 لمع 
مطعثلنا لمع 
بدك لمع 
1255 لمآ 


اعداد / محمد حازم الشميري 


لاس م00 ببح 
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كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 82251.11 17151121 


٠ ملاحظة‎ 


ه استخدمنا في الكود السابق جملة ط4ذ/نا وختمناها ب ط!]أ/نا 0ه كي لانقوم بتكرار كتابة 
اسم اداة الحوار كل مرة . 

ه استخدمنا خاصية التاكد من الملف قبل فتحه . 

. منعنا اظهار الملفات التي هي للقراءة فقط‎ ٠. 

حددنا نوع الملفات التي ستظهر في مربع الحوار وهي الملفات التي من نوع : 


"ع8م3.* زمصط. * | (*) 1165غ موضعذدق8 


بحال قام المستخدم بالنقر على الزر »اه في مربع الحوار حينها سيقوم البرنامج بفتح 
الصورة التي اختارها . 


انظر الشكل ”47 - " ولاحظ شكل البرنامج عند فتح مربع الحوار وبعد استعراض الصورة : 


ّ 
معم0 له 

برا١‏ العكتبات ١٠‏ 91> 
مجلد جديد * تنظيم 


المفضلة 317 
التنزيلات 19 


واضع حدينة الزيارة إأْ 


وعة المشاركة المنزلية 94 


الكمبيوتر !18] 


بطاريق ؛عجمهم عا 


ععءاطالم 
(*) كعات مهد8 


الشكل ”4 - ” يوضح شكل البرنامج بعد فتح مربع الحوار واختيار الصورة وثم عرضها في 102 1214114 


اعداد / محمد حازم الشميري 


لابب 
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كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 8251.11 17151121 


ه اداة حوار تغيير الخط ومأةأغمصوع ‏ لها 


تعتبر اداة الحوار لتغيير الخط اسهل استخداماً وتعاملا من الاداة السابقة والفرق هو أن هذه الاداة تستخدم لتغيير خاصية الخطة لاداة 
محددة فاذا رغبت على سبيل المثال أن تقوم بتغيير خاصية الخط او الخط المتواجد في اداة 121961 على سبيل المثال ماعليك الا أن 
تقوم باضافة اداة 12861 وزر 61166012 واداة 012108 غ102 


تمرين : 


قم بانشاء برنامج يقوم بتغيير نوع الخط المتواجد في اداة 121761 وذلك باستخدام الاداة 012108 4011 واضف اليه الادوات كما في 


الجدول بالاسفل : 
الخاطة 5 الشرح 
| آا1 | 
اعد 1" "م / محمد الشميري يرحب بكم" 
121016021 لآ 12166011 
غعدء 1 "تغيير الخط" 
تلمع م0 12 1 اغده]آ1 


» اول : نقوم ببناء شكل البرنامج انظر الشكل 44 - م 


تعر ين تغيير الخط لاه . 


م / محمد الشميري يرحب بكم 


تعيير الخط 


الشكل 4 4 - ” يوضح شكل البرنامج 


اعداد / محمد حازم الشميري 


ابي 1 
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كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 8251.11 17151121 


» ثانياً : نقوم بتركيب كود تغيير الخط في الزر 1211660111 


51 1355© ع11طنط 


5 2 (53ع21(اع/اط . الاع 5لا5 85 © 31لالا8 وغأعع71.063اع+ك5لا5 85 “اعل20ع5 31لالا8ة)»اء05001_611ا8 اناد 26هبنزمم 
»ا 001.611 ]نا8 


1 ط1لا 
11 - لإ1امممنامطد. 
مع 016. 0131088565011 - ع13108للامطد. +1 

خأممع. - 6+ممع. 11ع36ا 

+1 لمع 

معدلا لمع 

بدك لمع 
5 لمآ 


انظر الشكل ه4 - " بعد التنفيذ وبعد اختيار الخط 


8 
ممع 


0 

1 

ل تسهدما 
11 55ؤوذ دهنممع1 

مائل ع2 110165" 

عامق مائل| ١‏ ا عتطوعث لمقده 201 1 
5// غهء داء ناطع, [ 


8 هت تمرين تغبير الخط اه 


م / محمد الشميري يرحب بكم 


تعيير الخط 


عامة5 


72 (الاطاققم8 


الشكل ه4 - ” يوضح شكل البرنامج بعد تغيير خاصية الخط للنص الموجود في اداة 121611 


اعداد / محمد حازم الشميري 


لل لاا 0035 ببببب 
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كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 8251.11 17151121 


٠‏ اداة حوارتي اللون 


لاتختلف اداة الحوار لتغيير اللون مع الاداة السابقة وتتشابه الى حد كبير معها الا ان هذه الاداة تستخدم لتغيير اللون فقط مثلا لون خلفية 
اداة معينة أو لون الخط . 


4. 


تمرين : 


من خلال الاستعانة بالتمرين السابق قم باضافة اداة تغيير اللون اليه واضف اليها زر 81166013 لتغيير لون الخط الموجود في 121861 


» اولاً : قم نقوم باضافة الادوات المطلوب اضافتها للبرنامج السابق انظر الشكل 45 -” : 


تعرين تغيير الخط لباه 


مر / محمد الشميري يرحب بكم 


تعيير الخط 


الشكل 45 - ” يوضح شكل البرنامج بعد اضافة الزر 1811660132 لتغيير لون الخط 


©» ثانياً : نقوم بتركيب كود تغيير لون الخط في 511660112 


51 1355© ع11طنط 


5 (5ع121اع/اط . الاع 5لا5 ك8 © 31لالا8 وأعع71.063اع+ك5لا5 85 “اعل2مع5 31لالا8 )»اع 05002_©11ا8 اناد ع2قبندمم 
»ا 611 . 002 ]نا8 
1 11لا 
عنا1 - /[5011060161001. 
مع 016. +013108565011 - 013108لامطد. +1 
,60160. - 8ه16مععمه28. 11ع36ا 
+1 لمع 
مغذلنا لمع 
بدك لمع 
5 لوطع 


اعداد / محمد حازم الشميري 


اك »ا ا 
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سحام 


اذا انشاء القوائم 511:11 11361311 تستخدم هذه الاداة في انشاء قوائم تتضمن هذه القوائم مجموعة من الاوامر الي يتشابه استخدامها 
مثل اوامر الزر 81146011 الا أن هذه الاداة تقدم ميزة متعددة انها تمكن المستخدم من احتواء اكثر من امر واكثر من قائمة فرعية كما انها 
تستخدم لتعمكين المستخدم بالتسقل مابين النماذج : 


5-3 


١ لمرين‎ 


من خلال الاستعانة بالتمرين السابق قم باضافة اداة القائمة 56417 12361311 بحيث تحتوي القائمة على الاوامر التالية تغيير الخط والامر 
تغيير لون الخط . 


٠‏ اول : نقوم باضافة اداة القائمة ونضيف اليها الاوامر المذكورة سابقا انظر الشكل /اغ - ل" 


- لاجد 1 


اها ادكه ]ححصم اتعرين انخيير الخط جاه 


الشكل /ا4 -" بعد اضافة القائمة والعناصر المطلوب اضافتها بالقائمة 


» ثانياً : نقوم بتركيب الاكواد المتعلقة بتغيير الخط وبتغيبر لون الخط في عناصر القائمة 


1 1355© ع11طنط 
55 © 31لالا8 وأعع1.03اع+5لا5 85 *اع20ع5 31لالا1)8_>كاء11©_تاءع 1نامع 1"ام1 100151 تغييرالخط اباد 11/366مط 
»ا 611 . 11اع 1 ناضع11م 1001511 تغيبرالخط ١300165‏ ( 2185/ ]21/617 . 11اع + 5لا5 
1 ط1لا 
ع1 2 لإا1امممنامطد. 
مع 016. 11ناد5ع0131085 - 013108ناهطد. +1 


غأمه2. - ممع . 11ع136 
+1 لمع 
مع ثلا لمع 
طبك لمع 
5 © 31لالا8 وأءع0136. اع 5لا5 85 “اع20ع5 31لالا8 )»ا 11©_ااءع1نامع1"ام ١0015111‏ تغييرلونالخط لاد 110/3166مط 
»ا 611 . 11اع111اض116م ١0015111‏ تغييرلونالخط ١300165‏ ( 5ع6171/21:8/ا2 ١‏ 1[اع 51لاو 
1 11لا 
عنا1 - /ا50110601601001. 
مع 016.+011د5ع0131085 - 13108للامطد. +1 
60160. - 8ه66016اءع83. 1ممغ انظ 
60160. - <ه16مععمه8 . 136611 
+1 لمع 
مع ذلا لمع 
بك لمع 
255 لمع 


اعداد / محمد حازم الشميري 


ب 6 الل 11و20 
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التعامل مع الاحداث 11561105 


سنوضح لكم الان كيف تتعامل مع الاحداث 125761165 بعد أن قمنا ببداية الفصل بايضاح نبذة مختصرة عن الاحداث فحالياً سنوضح لكم 
وبشكل اكبر التعامل مع الاحداث ولكل حدث غرض محدد الاستخدام تتشابه بعضها في بعض الادوات وتختلف في بعض الادوات 
الاخرى فعلى سبيل المثال اذا اخذنا اداة الزر 11166011 وقمنا بدراسة الاحداث المتوفرة لهذه الاداة سدسرد لكم بعض من احداث الاداة 
3 وعن كيفية التعامل مع احداثها فعلا سبيل المثال الحدث 1161© ويستخدم هذا الحدث عند النقر لمرة واحدة على الاداة 
ليقوم بعدها الزر بتنفيذ الامر الذي بداخله , كذلك الز ع11©1© 1001116 ومعناها النقر المزدوج نستخدم هذا الحدث في حال رغبنا 


تنفيذ الامر المتواجد داخل الزر عند النقر مرتين بالزر الايسر للفارة على اداة 1511664013 سنوضح لكم بالجدول الموجود بالاسفل عن تلك 


الاحداث والغرض منها : 
الحدث الوظيفة 
- علهء011 » الحدث ع11©1© وظيفته تنفيذ كود محدد عند القيام بعملية النقر على 
1210621 
- عآاء1كء ع1طتده2آ1 ه الحدث ع11©[1© 01011116 يقوم بتنفيذ كود محدد عند القيام بعملية نقر 
مزدوج على 1811660111 . 
- :105 110115 » الحدث 11057 1101156 وظيفته تنفيذ امر محدد عند المرور بمؤشر 
الماوس فوق الزر 51166013 . 
- ع258ع.1آ 110115 » الحدث 1.6256 10/101156 وظيفته تنفيذ امر محدد عند خروج مؤشر 
الماوس من فوق الزر 81166033 . 
تمرين : 


قم بانشاء برنامج له القدرة بالتعامل مع الاحداث المذكورة بالجدول السابق وذلك من خلال الاداة1211460111 واعد تسمية الزر الى 
1طاومن ثم تعامل مع الاحداث المتعلقة به بتنفيذ الاوامر الموجودة بالجدول اسفل المتعلقة بالحدث والمهام المراد تنفيذها من الحدث: 


- عاآعء1آن) قم بتغيبر لون خلفية الزر 1351 الى اللون الاحمر. 
- عأآء11ن) ع1طانه0آ1 قم بتغيبر لون خلفية الزر 151 الى اللون الاصفر. 
- :105 110115 قم بتغيبر لون خلفية الزر 1831 الى اللون الازرق. 

- ع258ع.1آ 110115 قم بتغيبر لون خلفية الزر 151 الى اللون الاخضر. 


اعداد / محمد حازم الشميري 


ااا 005 بابب 
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ه اولاً : نقوم ببناء شكل البرنامج ونضف اليه الاداة 811660131 ونغير من خصائص اسمها الى 81 كما ب مننا ازذ 
ولا : نقوم مج و ونغير من خصائص هو 


نعرين على احداث الادوات ليه 


الاحداث 


الشكل 4/8 - ” بعد اضافة الادوات اليه 


» ثانياً : نقوم باستخراج الاحداث المطلوبة مننا كما هو بالجدول اعلاه وذلك من خلال النقر المزدوج على الاداة 1831 ثم نقوم 
باختيار الاحداث الخاصة بها لمراجعة شكل اختيار الاحداث راجع الشكل السابق 9-" . 


© ثالثاً : نقوم بتركيب اكواد الاحداث : 
- الحدث عل[ع011) : 


51 1355© ع11طنط 


25 (وع201+اع/ا . لاع 5لا5 5م ع 31لالا8 وغأعء1.003اع+5لا5 85 “اع20ع5 31لالا8)»اء61_611 اناد ع2هبنزمم 
»ا 51.6113 
20101.50 - 8ه6016)اء83. 51 


باك لمع 
5 لمع 


- الحدث 2111© 1001116 : 


51 1355© ع11طنط 


15 (5ع21+اع/اط . ازاع 5لا5 85 © 31لالا8 رغعع06 85 “اعءع20ع5 31نلالا8)»اء16611طناه61_2 اباد ع26و/ل1زمم 
»ا ع616611ناه26. 51 
11014علا. 0101© - 8ه6016)»اء83. 51 
طبك لمع 
5 لمع 


اعداد / محمد حازم الشميري 


ل ااا 00# 4 ببببببب 
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- الحدث ثاع11057 ©110115 : 


81 1355© ع11طنط 


5 (53ع21اع/اظ . ازاع 5لا5 85 © 31لالا8ة وغعع03 85 “اعل2ع5 31لالا8 ) عناولاء ذناهاا_61 اباد ع2هندمم 
عرعناولاع 5 نا0ا". 61 
811. 0161© - 8ه66016)اء83. 51 


طبك لمع 
5 لمع 


- الحدث ©1257 1101156 : 


51 1355© ع11طنط 


5 (53ع2اع/اط . ازاع كلاد 85 © 31لالا8 رغعع036 85 'اعل2ع5 31لالا8)ع/اوع اء 5ناوااا_61 اناد ع2هنزمم 
عنادع اع 5ناه0ا!!. 61 
معع6. 20101 - 8ه6)6016اء83. 51 


بك لمع 
5 لمع 


اعداد / محمد حازم الشميري 


لل ااال 002 ب 
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التعامل مع النماذج 86 5002 | 


عزيزي القارئ سناخحذك معنا بمذا الفصل الممتع الى بربحة ممتعة وهي بربحة النماذج 
أو كيفية التعامل مع خصائص هذه النماذج واحداثها واساليبها كما انه يحب عليك التركيز 
عزيزي القارئ على كل ماسنشرحه بهذا الفصل بالذات لانه يعتبر فصل بالنسبة للمبتدثيين» 
وانا متاكد جداً أن الجميع سيستمتع بهذا الفصل أكثر مني بكثير » اعزائي سنتطرق بهذا الفصل 
2 
ه مدخلك الى النماذج 
ه الخصائص والطرق والاحداث 
ه نماذج وجرن ألذاناا 


ه الثيمات (المظهر) 


اعداد / محمد حازم الشميري 


0 
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مدخلك ان النماذج 


النماذج هي عبارة عن شاشات لها اطار وهي جزء هام في المشاريع من النوع 2210112141013 7711301015 المشاريع القياسية ويمكن 
من خلالها تحقيق معاالجات للمشكلات التي وجدت من اجلها وذلك من خلال مجموعة من الادوات والاكواد التي تضاف اليها 5 


انوا اع النماذج 
النماذج القياسية النماذج المحتضنة 
5 177101075 15 11101 


- وسنتناول عزيزي القارئ كل نوع على حده بشرح اكثر تفصيل موضحين ذلك ببعض من الامثلة وسنبداء حاليا بشرح النوع الاول 


من النماذج 1711101075555 : 
النماذج القياسية 101122 17712010155 


طريقة اضافة نماذج جديدة الى المشروع الحالي توجد طريقتين لاضافة النماذج الى المشروع : 

الطريقة الاولى : من خلال نافذة الحلول المتواجدة على يمين الشاشة انقر على المشروع الحالي فيها بالزر الايمن للفارة -> ثم 
اختار منها 2010 -> ثم اختار من القائمة الفرعية 1661333 410 اضافة عنصر -> ستظهر لك نافذة وهي نافذة اضافة 
العناصر وتختار منها 1015131 781110107575 كما هو موضح لديك في (الاشكال من( 8-١‏ )-4) 


من خلال القائمة أ ©ع[710 اختار- > 101131 201015111010355 -> ثم اختار من نافذة اضافة العناصر 5571110103575 


110 


اعداد / محمد حازم الشميري 


ابي 00 
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خصائص النماذج 101131 5971110103575 


عزيزي القارئ تعد نافذة الخصائص نافذة مهمة جدا في بيئة التطوير غ1076©6. 13251 17151121 , حيث وان هذه النافذة يمكن من خلالها 
كذلك التحكم بخصائص النماذج » عزيزي القارئ لقد عرفت الكثير عن الخصائص في الفصل السابق وعن التعامل مع نافذة الخصائص 
وكذلك التعامل مع خصائص الادوات وكيفية تعيين الخصائص ؟ وطرق تعيين الخصائص ؟ لن يختلف هنا شئ بالنسبة للتعامل مع 
الخصائص عم سبق ولكن ستختلف بعض الخصائص فقط المتعلقة بالدماذج ونحن هنا في هذا الفصل سنوضح ذلك » 


كما اوضحنا في الفصل السابق لطرق تعيين الخصائص راجع طرق تعيين الخصائص بالفصل الاول ص ١‏ وسنوضح لكم تعيين خصائص 
النماذج دون التطرق الى التفاصيل السابقة : 


© الطريقة اليدوية : 


وفي ظل هذه الطريقة سنوضح لكم الخصائص المتوفرة في نافذة الخصائص 17201616165 وتغيير القيم لتلك 
الخصائص انظر الشكل ١‏ - 4 : 


عبخ - كع غ ع وروعوم 


- عا.عصممهعا.وبعحه لفدثلالا. دمع غديزك 1لمصحطآ 
كح لقنم م 
غاددك نا عخء اطاوعيع حير 


خاصية تغيير لون خلفية النموذج 


خاصية تغيير خلفية النموذج 


هه 
امغصهت؟ نسم عهاه نعاع و8 
(حعصمم) [ إ]كلدد هم وعاعوع 

111١‏ كآفدندوووعاعو8 

غان د10 ؟ معنت 

غمة يمصصمطه 11 غصوعآ 

كاك لأمغمقك | | عماه نبعووع 
أاطددا5 عع لعرمقفصووعآ] 

هلظ عتعاه اغطوع 

ععاوع اع اه اغطويع 
ا 
ععاوع عدن 1ح لالاعونا 


خاصية خط النموذج 


خاصية لون خط النموذج 


خاصية عنوان النموذج 


عدواوعآ حرن؟ نابمحده ابر 
اصع مكعم مع اطمصع عغدك11د لامؤشيئر 

(6صمص) ١ح‏ اذا مصكغومه 2 
عداوعء دقع اطنهنا 
ءاطمدع 


ممه ابذاع دسم1 


عنم 1 
اأمعغمه نعو لخر 


غصهو عق 1امردرئيع 
عصأاكم81 غ103 
129 


وآ (عصصدك)» خاصيةهة اسم النمودج 
©#اسدعك جا عودسومة ا 
عواوع علطوجتاحعه 1١‏ 

مك1 


عطع طغقنىم معغوت ه355 غموع عط 11 
لمعخصىمص 


الشكل ١‏ - 4 يوضح نافذة الخصائص وخصائص النموذج الموجودة فيها 


م ع 


اعداد / محمد حازم الشميري 


# ل ااا 00 ب 
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ملاحظة : 
عزيزي القارئ لن نتفرغ الى شرح تفاصيل هذه الطريقة ولكن بامكانك الرجوع الى كيفية تعيين الخصائص الطريق اليدوية بالفصل 
السابق . 

© طريقة الاكواد : 


تعتبر هذه الطريقة هي شبيه الى حد كبير بالطريقة ذاتها الموجودة بالفصل السابق لتعيين خصائص الادوات ولكن الفرق هنا هو 
اختلاف جزئي في بعض تلك الخصائص سنوضحها في الجدول الموجود بالاسفل : 


الخاصية القيمة الشرح 
- #ع820201 ممعرهمظ »ه خاصية شكل الاطار : تمكنك هذه 
5671 الخاصية من التحكم في شكل اطار 
النموذج . 
- ع2هل] - عدم تغيير الشكل 
- عاأعصاد لعع11آ1 - منح النموذج شكل بسيط 
- (031ع1:2آ1 - منح النموذج شكل ثلاثي الابعاد . 
- ع101210 11:20 - منح النموذج شكل مربع الحوار مع ايقونة 
الدموذج. 
- ع1ط5122 - منح النموذج الشكل الطبيعي. 
- 1771201075 ه150 لعع1آ1 - منح النموذج شكل النافذة مع اخفاء 
مقابس التكبير والتصغير 
- 17712010596 100 ع1 12د - منح النموذج شكل النافذة مع ابقاء سمك 
الاطار بالحجم الطبيعي 5 
- غكع1 مغ غخطع 11 و خاصية اليمين الى اليسار : تعد هذه 
الخاصية هي اشبه بالخصاصية نفسها 
المتعلقة بالادوات الا أن هذه الخاصية 
تمكن من تحديد شكل ظهور الادوات 
الموجودة في الدموذج 
- م121 - ظهور الادوات الموجودة في الدموذج 
وعنوان النموذج من اليمين الى اليسار . 
- م1219 - عدم ظهور الادوات الموجودة في الدموذج 
وعنوان النموذج من اليمين الى اليسار 


اعداد / محمد حازم الشميري 
006 : أ شل 0" 


2 . 3 2202 3ط /متدمه» . 188 ١‏ تعلم البرمجة ١‏ 0 . 32113263 ط -22 22 3 © 1 . تبازباييا 


أء 0ك[ 182251 17151121 


001163566 11 


مناه 


51621 10 


52111017752 


ع0 0111© 


112121121 


لاعع 51 تلع رع 


171101050112 1111021 1 


2115ل 177111010155510 


قتع 171 تع للع 


تزه اك[ 
11111111 


000 


1 


1215 


تمكنك هذه الخاصية من ربط القوائم 
الفرعية الجانبية بالنموذج وسنشرح هذه 
الخاصية بشكل اكبر في تمارين قادمة . 
موقع البدء : تمكنك هذه الخاصية من 
تحديد مكان ظهور النموذج في الشاشة. 
ظهور النموذج بالجزء العلوي الايسر 
ظهور النموذج في وسط الشاشة . 


ظهور الدموذج بالشكل العادي 


ظهور النموذج بالشكل مكبر بالجزء 
العلوي الايسر 
تتشابه مع الخاصية 


710101501111021 


حالة النافذة : تمكنك هذه الخاصية من 
تحديد حالة الظهور للنافذة . 

حالة عادية . 

حالة مصغرة. 

حالة مكبرة. 

صندوق التحكم : تمكنك هذه الخاصية 
من التحكم في ظهور واخفاء مقابس 
الاطار الموجود في اطار النافذة العلوي 
والمحتوي على اغلاق , وتكبير » تصغير 
ظهور صندوق التحكم 

اخفاء صندوق التحكم . 


اعداد / محمد حازم الشميري 


لل ااا 075 )ب 
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أء اك[ 182251 17151121 


- هط ع125ددتاد 112 


|0000 > 


عزيزي القارئ سنقوم بايضاح لك الخصائص السابقة بالتمرين الاتي . 
تمرين : 


قم بانشاء برنامج يقوم بالتعحكم بالخصائص التالية : 


الايقونة : تمكنك هذه الخاصية من تغيبر 
ايقونة الدموذج ©ع1 . 


صندوق التكبير : تمكنك هذه الخاصية 
من النحكم في تمكين خاصية تكبير 
النموذج بظهور او اخفاء صندوق التكبير 
الموجود في صندوق التحكم باعلى اطار 
النموذج . 


ظهور صندوق التكبير . 


اخفاء صندوق التكبير . 


صندوق التصغير : تمكنك هذه الخاصية 
النموذج بظهور او اخفاء صندوق التصغير 
الموجود في صندوق التحكم باعلى اطار 


ظهور صندوق التصغير. 


اخفاء صندوق التصغير. 


- غ571 عع8020 مده ؛ اوه غتتدغ5 ,» 0150ل صتد/الا ؛ عدمط 1منغمهن) عدهط ععتمسمكتة اط , 


111112112026 , 201320010#معلء2,غه'1' وقم ببتعيين قيم الخصائص لتلك : 


اعداد / محمد حازم الشميري 


ل اسل 204 ب 
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أء اك[ 182251 17151121 


الخاصية 


6 


1ه 


1302و طاتدره © 


ظ 11155 9000© 


124 طاحطاه) 


5 01 ططا ممه 


6) 116 


1 دع 1" 


1 1 
2 س1 
3 1 
114 
1215 
6 س1 
17ءطهآ1 


ابي كنذا 


161115 


161115 - 


161115 - 


161115 - 


161115 - 


012 لآ 

عاعصاد لعع1آ 

310 0عغ:1آ1 

1210 لم112 

51221 

7 ه100 لم11 
7120107 1'00' 51221 
112 

عع 51 إعاتاء ر) 
1711150111110 
5 121115 171711201015510 
أقاء 221 اعاتء ر) 

لممعره ار 

111111 

1121111 

"1 111 

215آ1 

"1 11 


1215 


111 1" | 
215آ1 ؤ 
أعدء'1' ظ 
571 علع801201 مصعهظآ 
0 :5121 

غ52 1771201015 

)0116101 203 

202 11231111126 ظ 


111111112 203 


اعد 1" 


اعداد / محمد حازم الشميري 
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كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 8251.11 17151121 


تطبيق خصائص النماذج 


- ومأةأ0 لعيرع 


قلعملا 


86 
فنا 


عواوء 


الشكل 4-١‏ يوضح كيف التحكم بالخصائص من خلال الكود 


اليكم الكود البرمجي الخاص بالبرنامج : 


21 1355© ع11طنط 
85 © 31لالا8 رغأعء 053. لاع 5لا5 85 *اع200ع5 31لالا8 ) 010067<830860ع86ع0110807<“1_56166© اناك ع32تنزمص 
9 عع 1ع 5 . 0115080171 8300165 ( دع خلظ 6 ززع/ا . اتاع ولاك 
ألاعلطا ع ابادع؟5 عرممعمع م0 
110 ]عع ع 5. 6011080171 6356© 5616616 
6 ع5ة6 
هله . ع1/ا51*اع 01118010" . 15اكلهظ . 5لما500 لها - عل1/ا+كعع لم مومع . عار 
1 م035 
5181 5 . 201118010125116 . 01115 . 5للا500 الها - ع1/ا+كمع لم مقاوممع , عار 
2 035 
011180101١511 . 0‏ . 15لاءاهظ . 5لها1500لها - ع1/ا )كمع لم مقاوممع . عار 
3 035 
8 . 201118010105116 . 01115 . 5م2001 1لها - ع1/ا+كمع لم مقاووممع , عار 
4 ع035 
21 . 01118010125116" . 15لاكلهظ . 5م5001 لها - عل1/ا+كمعلم مومع . عار 
5 0356 
110001لنا1  1<60100‏ . 1 /ا51*اع 01118010 . هط . 5لما500 1لا - عل1/ا+كعع لمهم قاوممع . عار 
6 0356 
512361610011100 . 0171180101511" . 15اكلهظ . 5لها500 لها - ع1/ا+كمعلم مومع . عار 
خعع1ع5 لمع 
بدك لمع 
25 © 31لالا8 وغأعء و05. لاع 5لاك 85 *اع0مع5 31لالا8 ) ل0ع010067)3086ع8+ع6ع16ع0807<“2_56ط010© طناك ع2قتنزمم 
9ع عع 1ع 5 . 601108072 8360165 ( د5ع81 + اع/8 . الاع 5 لاك 


اعداد / محمد حازم الشميري 


بآ ااا 005 | ببببب 


2 . 3 2 3 ط/مدمك . 1818 ١‏ تعلم البرمجة ١‏ 0 . 21132603 3 ط - 22 3 © 1 . برام 


كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 82251.11 17151121 


لاعلا عتانادع5 عرمععرع و0 


10 عع 5 . 6011080172 6356© 5616618 


6 ع635 

05101 - 051100م]م نغ 5 , مار 
(1) م65 

0ع 165ع 6 . 311011 5011151311205 2 511011مه6م وغ 5 , عار 
2 0356 

1001/5926+431110201لنا. 311101 501115131205 > 51101مهعمجغ5 , عار 
3 0356 

5 1506 11100لا. 311101 5011151311205 > 51101همط]مجغ5 , عار 
4 60356 

+ع 3 نازع رع . 311101 2011151311205 > 51101مه]مجغ 5 , عار 

خأع16ع5 لمع 
نك لوع 


55 © 31لالا8 وأاعع[05. لاع+5لا5 5ق *اع20ع5 31لالا8) ل0ع010067)3086ع8+ع6ع16ع4_5<ه86 0100© اناك ع6]قتنزمرط 
©2386 عع كع 5 . 0111508014 3620165 ( دع:7]81اع/اط . الاع و لاد 
لاعلا ع7انادع8 عرمععع م0 


00 عع 5 . 601108014 0356© 5616618 
6 6356 
عنا1 - 2ام018م مم6 , عار 


(1) مع:5و6 


اع 180 0ع م00 . عار 


خأعع16ع5 لمع 
نك لوع 


25 © 31لالا8 وأاعع[05. لاعغ+5لا5 5ق *اع20مع5 31لالا8) ل0ع0100673086ع6+8ع16ع3_5اه80 0100© اناك ع6]قتنزمرص 
© مع 1ع 5 . 8013 0100© 320165 ( 5ع818اع/اظ . الا 5 لاك 
ماعلا عتانادع8 عرمععع م0 


عع عع 5 . 60115080173 6356© 561661 
6 635 
1ل . 010110015131 <- ع3 ك5ييزه00 لها . عار 


(1) ع5ة6 
13111120 . 111700105131 ه20 - ع3 5نيزه20 1لما . ع 
2 6356 
11111120 . 110/11700105131 ه50 - ع3 ك5ييزه00 1لنا. عل 
3 0356 
خأعع1ع5 لمع 
بنك لمع 


(8185]اع/اط . الاع5لا5 85 © 31لالا8 وأعءع71.03اع+5لا5 5ق “اع00ع5 31ل/الا8 )801_167<6630860غ)<167 اباك ع36/لدمم 
13850 1 . 80171 )17 8300165 
ألاع1. 1678011 - لاع[ , عار 


طباك لمع 
55 © 31لالا8 وأعع7.03اعغ+5لا5 كم *اع20ع5 31لالا8) ل0ع010067<308ع86+ع6عع16ع01160807_5© اناك ع3/ل1مصط 
0ل ©1238 عع كع 5 . 01108017 © 8320165 ( دع "1 ]علاط . الاع ولا5 


لاعلا عتانادع5 عرمععرع و0 


00 عع كع 5 . 6011080177 6356© 5616618 
6 ع635 


اعداد / محمد حازم الشميري 


سمل 089 بلإ؟بىبب_سسسسبببببب 
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كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 8251.11 1715121 


811 . 0161© - 28ه6016كاء ج8 , عار 
(1) ع:5ه6 
0ه1160علا. 601601 - 28ه6016كاء ة8 . عار 
خ+عع1ع5 لمع 


طبك لمع 
85 © 31لالا8 راع 053. ااءعغ+كلا5 كم “اع20ع5 31لالا8) 01067<)630860ع166+6ع5_56لاه80 0110© اباك ع2قنلدمم 
©1238 عع كنع 5 . 5ا011080 © 8380165 ( دع "81 7ع/اط . الاع و5 لاد 
لاعلا ع7انادع85 عرمممع م0 


010 6 ععكلع 5 . 805 0110© 0356© 5616616 


6 6356 
ع1 - كامققلع 13711112 . عا 
(1) مع:5ه6 
2315 - #امقع 13711112 . عار 
خ+عع16ع5 لمع 
بك لمع 


85 © 31لالا8 راع 0503. الاعغ+ كلاد كم “اع20ع5 31لالا8) 01067630860ع86+ع16ع6_56ا011080© اباك ع32نلدمم 
260 عع 1ع 5 . 6011508016 8360165 ( دع 816 اع/ا8 . ااع 5 لاد 
خلاعلا ع(انادع8 عرمممع م0 


010 6ععلع 5 . 0115080176© 0356© 5616616 
6 6356 
11 - كامقع2 111111 . مالا 


(1) مع:5ه6 
2315 - ك#امقع 1111112 . عار 


خ+عع16ع5 لمع 
طبك لمع 


5 (53ع12اع/اط . ازاع 5لا5 85 © 31لالا8 وغخعع1.06اع كلاد 85 “اعل20ع5 31لالا030)8ا_01ممء اباد ع2هنزمم 
00 . ع 35قبلالا 


بك لمع 
5 لمع 


اعداد / محمد حازم الشميري 


لل اال 222 ب 
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كتاب تعليمي للمبتدئيين + 82251.11 1715121 


الاحداث 11511165 


نحن تحدثنا في الفصول السابقة عن الاحداث 1561165 في الادوات وماذا تعني كلمة حدث ؟ عليك مراجعة ذلك في الفصل النالث 
الان سنتعلم في هذا الفصل ماهي الاحداث المتعلقة بالنماذج ؟ وهل تتفق احداث النماذج مع احداث الادوات ؟ 


كذلك سنتعلم كيف نتعامل مع احداث النماذج . بالامثلة والتطبيقات . 


احداث النماذج : 


124 هو عبارة عن حدث تحميل النموذج ويتم من خلاله تنفيذ الاوامر 


أو الاكواد اثناء الوهلة الاولى من فتح البرنامج على سبيل المثال : 
© نقوم بانشاء برنامج رسالة ترحيب مبسط يقوم بعرض 
رسالة ترحيبية اثناء فتح البرنامج . 
ماعلينا الا أن نقوم بالنقر المزدوج على صندوق التحكم باعلى 
النموذج لكي يعرض لنا الحدث 1.020 ومن ثم نكتب كود الرسالة 
الترحيبية : 
("160133ع0362)"55 ماع 1/15 


٠‏ 111 هو عبارة عن حدث ينفذ امر ما بحال رغبة المستخدم أن ينفذ هذا 


الامر اثناء خروجه من الدموذج , 


10112 يتشابه هذا الحدث بشكل كبير مع الحدث السابق‎ 10111 ٠115 
لعءومكء‎ 

ع111©> يستخدم هذا الحدث بحال رغبة المستخدم تنفيذ امر معين عند 
النقر باي مكان على الدموذج . 

م1057 110115 يستخدم هذا الحدث بحال رغبة المستخدم تنفيذ امر معين عند 


مرور مؤشر الفارة من فوق النموذج . 


تتشابه الى حد كبير بعض من احداث النموذج مع احداث الادوات وهو كما لاحظتم من خلال الجدول السابق ونحن اوجزنا الاحداث 
لنترك للقارئ البحث والاطلاع والممارسة على بقية الاحداث وسنوضح لك عزيزي القارئ الان مثال بسيط عن ذلك : 


اعداد / محمد حازم الشميري 


#7 اسه 204 )ببح 
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كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 8251.11 17151121 


١ تمرين‎ 


قم بانشاء برنامج يظهر رسالة ترحيبية اثناء الدخول للبرنامج وبنفس الوقت يظهر رسالة تاكيدية بان المستخدم يرغب بالخروج من البرنامج 
وفي حال تاكد بانه يرغب بالخروج يتم تنفيذ امر الخروج . 


8 
سيقت 


ض نريد الخروج من البرنامج 


الشكل 4-7 يوضح ظهور الرسالة الترحيبية عند فتح البرنامج 
اليكم الكود البرمجي الخاص به 


51 1355© ع11طنط 


85 © 31لالا8ة روغعع066 5ق *اع20ع5 31لالا8 )ل01_5011610560ممء اناد ع2هتندمم 
لع5 50210 . عاا 5ع01ضول ( 5دع81+اع/ا 0 20116105 . 0105ع . 5/ن115001لنا. اتا 5 لاك 
معط 1ع6306. غ+1بادع8ءاه8ع15! - (1ع016306. 1/ا715880“51 و"البرنامج من الخروج تريد هل" )115880 +1 
نك غ1«اع 
ع5 
لمع 


+1 لمع 


اباك لمع 


5 (53ع12اع/اط . ازاع 5لا5 كم © 31لالا8 وغخعع71.06اع كلاد 85 “اعل20ع5 31لالا01_030)8ممع اناد ع2هتندمم 
0 . ع835 بالا 
( "' برنامجنا في بك مرحبا" )80ج 15 
بدك لمع 
5 لوطع 


اعداد / محمد حازم الشميري 


لاا 0 ببح 
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5 5 5-2 5 
كتاب تعليمي للمبتدئيين 


أء اك[ 182251 17151121 


الاساليب 1/1614120015 


الاساليب 1/166120015 هي عبارة عن الافعال التي يستطيع اجرائها أو هي الافعال التي يمكن على العناصر وتشترك عناصر التحكم 


بمجموعة من الاساليب وتختلف بمجموعة اخرى ومن الاساليب التي تشترك فيها : 


- طوععاع] , ع001ط , تتمطدك 


الاسلوب وظيفته 

52077 يقوم هذا الاسلوب ب عرض النماذج ولكن عدم ابقائها في المقدمة . 
1ط يقوم هذا الاسلوب ب اخفاء النماذج . 

طوعطع ]1 يقوم هذا الاسلوب ب تحديث النماذج . 


ومن اكثر الاساليب استخداماً : 


106115 


- طوع/1ع12 
الصيغة العامة لاستدعاء الاساليب : 


04طغع1.. عمصداط غعء 0 


اسم الاسلوب2 اسم العنصر 


فلا توجد علامة - على يمين الجملة لانه لايمكن تعيين القيمة للاسلوب . 
مثال : 

عندما نقوم باستدعاء وعرض احد النماذج نكتب هذه الجملة 

10111 777 

أو 


11.1210 


١7١ ابي‎ 


اعداد / محمد حازم الشميري 
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كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 82251.11 17151121 


التتقل بين النماذج - 
تتيح لك لغة 15251.10 17151121 امكانية التنقل بين النماذج من خلال الاوامر التالية : 
- مع105ن), مقط , ع1210 مااتمطذ, علقط, تمطد 
077 : تستخدم لعرض النموذج مع عدم الاحتفاظ بخاصية البقاء. 
10 :تستخدم لاخفاء النموذج. 
5129077 : تستخدم لعرض النموذج مع الاحتفاظ بخاصية البقاء. 
5 : تستخدم للخروج من البرنامج نهائيا. 


©105: تستخدم للخروج من نموذج محدد. 


اعداد / محمد حازم الشميري 


ابي لدردا 


2 . 3 2 3 ط/مدمك . 1818 ١‏ تعلم البرمجة ١‏ 00 . 32113263 ط - 22 3 © 1 . برام 


كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 8251.11 17151121 


نماذج 10110 غوع222 0511011 :- 


لاتختلف كنيراً هذه الانواع من النماذج الحاظنة مع النماذج العادية سوا فوارق بسيطة حيث أن هذه النماذج تحتظن أي نماذج اخرى تقوم 
بفتحها بمعنى ان تلك النماذج لاتستطيع أن تسحبها الى خارج حدود الدموذج الاب 1221116 بعكس النماذج العادية التي تستطيع اجرى 
ذلك عليها وبامكانك سحب أي نموذج تقوم بفتحه الى خارج حدود الدموذج الرئيسي , 

اضافة نموذج 101133 17216116 111011 الى مشروعك : 


لاتختلف طريقة اضافة هذا النوع من النماذج الى المشروع > النموذج العادي أو القياسي 101131 78112010355 اليكم الخطوات ذاتها : 
من قائمة +720[©©1 -> نختار 101133 57111010355 20101 لتظهر لنا هذه النافذة كما بالشكل اسفل شكل 4 - 4 لنختار منها 
العنصر 101133 ]2231611 1211011 . 


15 
ركتك ردم ل د 
1 | 3 غانهاء 0 | ببرط غرم5 كءغدامممء 1 لعاادغكم1 


آم 65 ممع 1 لع التغكم]آ طعبوءع5 


15 2017017 كه 


1 نا 
يا 16 011 امه ) و0110 عملم 
كدهع كنقاهل مالالا دعم جصرم؟ ممغعاع |5 53 8 
ممق اأمرمة عع م رع غم] غمع ددع هن عامغانايلا 3 
15 00117017 اع غ03 ع قالزنا أوهعمع6 
ماع الا 
كصع 1 ممع ممع ععرمامظ كحمقه] كنال والالا 
وما ممع 
كرمع[ ممصحرهع 13555 © 501 هخ 11/0ا قم انو اارو الا 


مالا 
كع36امممع ١‏ عماام0 


حيرت اليك ياي © 033635 أقعه | ]1 


ظ حريكة اليك يفا دا 
| 15 0017101 لووط رلوم ا 

ا 

ا 

15 0017017 
طريتة الك »© ماللا ممعم |2 


> كتمعغ] ممصصصمم6 عا دعءسموع8 


امن لمخمعموه[ناا/ا علا 


شكل 5- 4 يوضح طريقة اضافة نموذج 101131 221136 111101 


اعداد / محمد حازم الشميري 


ااا 7# ب 


2 . 3 2 3 ط/مدمك . 1818 ١‏ تعلم البرمجة ١‏ 00 . 32113263 ط - 22 3 © 1 . برام 


كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 8251.11 17151121 


الثيمات (المظهر ) 


هي عبارة عن اداة اضافية نقوم باستيرادها من خارج المشروع ووظيفة هذه الاداة تحسين مظهر المشروع ليكون اكثر جمالاً وتوجد ادوات 
كثيرة بهذا الجانب واغلب هذه الادوات تاتي متكاملة بمعنى انها تشمل لمعظم الادوات المتواجدة معنا في صندوق الادوات وسنوضح 
لكم مثال بسيط عن تلك الثيمات : 


- ط7.ع[هه6طءء12 
طن اماع 5 80 قصتلكلا معط ط]' 


هذه ك مثال بسيط وتوجد العديد من هذه الثيمات . 


٠ تمرين‎ 


قم باضافة برنامج واضف اليه الثيمات السابقة 


من قائمة +©720[6©6 -> نختار 166133 21561115© 20101 كما بالشكل اسفل الشكل /ا - 4 


1005 10111101 1018 قوع 1 لاناناع نا لااانات اعع زم 
هط دناه صللا ممم 35 

...أمغممع ,عونا قلمث ‏ ا 

مقع ممم ووم للم ١‏ 

...ع انها لمم 23 

.1355 للم وا 


يشر جع ]زاك جارقع .لمع غ1 معلا لمث[ 
+المع مه .مع ومندفك وهم لفت | 


غعع زه ورمع علساءيط 
كء61 ااش بدرهط5ك ل 

عع مع رع ]اع لمم 

عع مع رع اع عع أبمع5 لمم 


عع زه2 مناغ ةغ5 كه غع5 


5 1 عمطامه ] عع زمعظ رزععمع8 


مكة أغاع م810 لتاق_منك 


الشكل /ا -4 يوضح اختيار 166133 21561138 2010 


اعداد / محمد حازم الشميري 


لل ااا 4 باب 
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5 5 ماع 5 
كتاب تعليمي للمبتدئيين 


أء اك[ 12251 17151121 


ومنها نستورد الثيمات الى المشروع ونبحث عن مكان تواجدها ونحددها ومن ثم ننقر على 200 كما بالشكل / -4 


بع ؟نده5 عروو8 أدندزنا 


...ع ]ناهد عاكوظ أونذا/ا 


ا 


> لتاعى “ودع *بطيد*) ععاط علم0 قلا| > "“طبرعاموطععه]" "طبديطميعع5 /ا8 قمانالا معط" بعحمهم عاط 


ناريح التعديلن 


م 08:19 03/21/2014 
م 09:01 03/22/2014 


زا 


الشكل 8- 4 يوضح استيراد الثيمات الى المشروع 


وبعد هذه الخطوة نقوم بالنقر المزدوج على عنصر الثيم المتواجد ضمن عناصر الحل للمشروع كم تلاحظوا بالشكل 4 - ؛ بالاسفل من 


اجل اظهار الثيم ضمن صندوق الادوات. 


عع زممم 1) "حمصط_ديتك ' مماءنام5 عور 


مع_معك 058 


عع زمءط نيزا [هكا 

طيدعاههطءءو؟ فل 

طعة 1صمروع [ك 

طم: للخمع د 1/1012 | 

امد تدعع5 /ا8 قمالالا معط لق 


ا للا 


ل 


> |] 


الشكا 4 -4 يوضح طريقة اختيار عنصر الثيم 


8 
م]_رالاع - ع1 ومن6داناع للم مص 


و>]|- وناطع0] < صلط ١ح‏ مكمك ١ح‏ مكمك »> لل > 


م 


طيرعاوهطعءو؟ [18 ١‏ 
بدي تررعع5 /81 قماتالا معط 8 | 


>)] 


وعة المشاركة المنزلية 94 


الكمبيوتر الها[ ه 
(:©) القرص المحدي صلق 
(:0) غوأعمم ىق 
. (:5) قرص قابل للنقل بت 
7 الأقراص المضغوطة كن 
٠‏ الأقراص المضغوطة لكت 


٠‏ الأفراص المضغوطة كح 
> . الأقراص المضغوطة يأك 


- 


اعداد / محمد حازم الشميري 


لل اسه 80 )ببح 
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كتاب تعليمي للمبتدئيين أ 82251.11 1715121 


بعد أن قمنا بالنقر المزدوج على عنصر الثيم المراد اضافته الى صندوق الادوات نقوم بعدها بالضغط على الزر 15 ليفتح البرنامج ونقوم 
باغلاق البرنامج مباشرة ليتم اضافة الثيم الى صندوق الادوات كما بالشكل ٠١‏ -4 


ك0 17]]_لالاء لله 

]عغملمم 

؟ 8ددع روم ظلمضامماععو] 
صمهغ أسقعاممطععو] 

عاأططسظاع اغوطعءاممطععو] 
ع اططد 8غ طوتظاغوطععاممطععو] 
غم قعاءع جاع عامماععو] 

صمغ أن ق8عدوهان)عاموطععو] 
050802 )عا وملاءع وغ 

“80م ناه تاعاموطعء وآ 

؟ ةروع روه معامماءعو] 

صمغ أل 8ه 1ل دكاعاممطععوع] 
؟مغقعء مع5عامواععو] 

أقءاغع /اأمغمصمعطة اعاممطععو] 
“هم قلغ [ عامماءءوع] 

؟عمأة ممع معط اعاممطععو] 
ممع 8غ طواعصالالا 

صم قاع ده ا عغطواعدالالا 
مغن عع ] ماص اغطواغصالالا 
ع صصعط 1[ غطواعم ]للا 


<2 2 2 12 2 2 12 42 2 42 42 42 42 42 42 4 4 4 


الشكل ٠١‏ -4 يوضح اضافة عناصر الثيم الى صندوق الادوات 


بعدها في حال رغبنا في تغيير شكل النموذج نقوم باضافة العنصر المتواجد بالشكل اعلاه الى النموذج ©1233ع1) ع0[1ه80 عع2آ1 
121 نضيفها للنموذج ليصبح شكله كما في الشكل 5-01١١‏ 


الشكل ١١‏ -4 يوضح تغيير مظهر الدموذج 


اعداد / محمد حازم الشميري 


لل لاسو 5 )بحب 
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لحماية الملف من التلف ولتجنب ظهور مشاكل تلف البرنامج اثناء التعامل مع هذا النوع من الادوات نقوم باقفال النموذج ومايحتويه من 
ادوات من خلال النقر بالزر الايمن للفارة ومن ثم اختيار 01364015© 1©0©1 وبامكاننا اضافة ادوات الى النموذج ادوات مظهر الثيم 
المتواجد معنا من صندوق الادوات كما بالشكل ١”‏ -4 


١‏ 1م للها 


الشكل ١‏ - 4 بعد اضافة ادوات الثيم اليه 


اعداد / محمد حازم الشميري 


ل ااا 00# )ب 
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المصادر 3 


ه كتاب خطوة بخطوة مع 2008 510010 31لا5أ/ ١‏ احمد خليفة 
ه برمجة اطار عمل 4ع[8. باستخدام +823516.1016©1 [1/15003؛ تركي العسيري 


اعداد / محمد حازم الشميري 


لل ااا 22 بابب 
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اعداد / محمد حازم الشميري 


ابي 8 
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